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1. ESTA E UMA INSTRUGAO PARA USO SEGURO S MAQUINAS
DO BORDADO AUTOMATICO. LEIA ATENTAMENTE ANTES DE USAR.

2. 0O CONTEUDO NESTA INSTRUCAO PODE MUDAR, SEM AVISO
PREVIO, PARA MELHORAR A QUALIDADE DA MAQUINA, DESTE
MODO PODE NAO CORRESPONDER A MAQUINA QUE VOCE
COMPROU. CONTATE SEU AGENTE DE VENDAS EM CASO DE
DUVIDAS.

3.ESTEE UM PROJETO E MANUFATURADO COMO UMA MAQUINA
INDUSTRIAL. NAO DEVEM SER UTILIZADAS PARA OUTROS COM
FINS QUE NAO SEJAM INDUSTRIAIS.
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1  Estrutura da Caixa de Operacao

1.1 Nomes de pecas e fungoes

A caixa de Operagao (Caixa OP) € um dispositivo de tipo LCD como indicado em <Fig. 1.1-1>,
Existem cabos e portas nos lados direito, traseiro e inferior, respectivamente.

Lado da frente
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[Fig1.1-1]
@® Telade LCD

Como monitor LCD colorido de 6,4 polegadas, mostra todas as informagdes necessarias para a operagao.
@ Botbes de menu de fungdes
Os botdes auxiliam a escolher fungdes na tela.
® Boté&o de inicio
Comeca o trabalho de bordado
@ Botao de parada
Ele para o trabalho de bordado em andamento
® Botdes de numeros
Sdo utilizados para introduzir nimeros na defini¢do dos parametros e para mover manualmente a barra da agulha.
X @ : Na maquina de bordar de ponte-cabeca unica, a chave de solendide de retengdo de linha superior é usada;
® Botbes de mover quadro
Eles sdo usados para mover o quadro de bordar em quatro diregdes, incluindo esquerda, direita, cima e para baixo
selecionando no menu

@ Botéao de velocidade do quadro

Ajusta a velocidade do quadro do bordado de baixa para média e para alta.

Botao de velocidade do eixo principal
Eles sdo usados para alterar a velocidade do eixo principal durante o bordado ou usados como botdes de subir / descer
na tela do menu.
© Botao do ponteiro do laser (Caso esteja equipado com um dispositivo a laser)
Liga ou desliga o ponteiro do laser
<D



ORG/ESC

Ele traz a barra da agulha para a posi¢ao original ou ajuda a sair do menu.
@ SET/ENT

Ele configura os parametros e seleciona o menu.
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[Fig1.1-2] | [Fig1.1-3]
Para fornecer prote¢ao contra poeira, ela é coberta com a tampa do conector. Ao pressionar a tampa, ela se abre.
® Porta USB (Principal)

Ele é usado para exportar desenhos da maquina de bordar ou importa-lo para a maquina usando a memoria USB.
@ Porta USB (Secundaria)

Ele serve como uma porta de espera para comunicagdes com o PC usando a meméria USB.

® Porta Serial

Ele serve como uma porta para comunicagdes em série.
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[Fig1.1-4]
\ J
Para fornecer prote¢ao contra poeira, ela é coberta com a tampa do conector. Ao pressionar a tampa, ela se abre.

@ Conectado ao cabo de alimentagao e cabo de transmisséo de sinal

@ Conectado ao cabo da unidade de disquete
Como o disquete externo, ele pode ser usado apds a conexao por cabo
® Porta para teclado

@ Porta LAN para fungao de rede



2 Preparacao para o bordado

2.1 Ligue a energia

% E-Série compacta de cabecga simples

-

Interruptor de
emergéncia

Interruptor de

X - |
energia

L [Fig2.1-1] )

Insira o plugue da maquina de bordar ¢ ligue a Caixa de Controle. Em seguida, a tela de LCD da caixa de operagao esta ligado ¢ o programa de
operagdo ¢ apresentado na tela.

[Cuidado]
Certifique-se de que a energia de alimentacio esta desligada antes de realizar as atividades de A/ S.



% E-série de cabecga unica

Interruptor de
emergéncia

Interruptor de
energia

[Fig2.1-2] )

Insira o plugue da méaquina de bordar e ligue a Caixa de Controle. Em seguida, a tela de LCD da caixa de operagéo
esta ligado e o programa de operagdo € apresentado na tela.

[Cuidado]
Certifique-se de que a energia de alimentacio esta desligada antes de realizar as atividades de A/ S.

-



% E-Serie de cabeca regular
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[Fig2.1-3]

Insira o plugue de alimentagdo da maquina de bordar e ligue o interruptor de energia que esta na frente
da maquina. Entéo a tela de LCD da Caixa de operacao é ligada e o programa de operagao é

apresentado na tela.

[Cuidado]
Certifique-se de que a energia de alimentacio esta desligada antes de realizar as atividades de A/ S. J



% Série MA-6

Parte de tras

Interruptor de energia

— Cabo de eneraia

. Interruptor de
emergéncia

'\
N

[Fig2.1-4] |

Insira o plugue de alimentagdo da maquina de bordar e ligue o interruptor de energia que esta na parte
de tras da maquina. Entéo a tela de LCD da Caixa de operagao ¢ ligada e o programa de operagao é

apresentado na tela.

[Cuidado]
Certifique-se de que a energia de alimentacio esta desligada antes de realizar as atividades de A/ S. J



2.2 Procedimento basico de operagao

LIGUE A ENERGIA
PRINCIPAL

A 4

O SISTEMA OPERACIONAL

ESTA NA MEMORIA?

ABRIR DESENHO DO
ARMAZENAMENTO OU
DO DISPOSITIVO USB

SIM
v \ 4
O BOTAO INICIAR SIM | INSTALE O SISTEMA
PERMANECE PRESSIONADO? g OPERACIONAL
NAO |
‘V‘ . =
EXISTEM DESENHOS NAO _| EXISTEM PROJETOS NAO
PREVIAMENTE UTILIZADOS? g NA MEMORIA
SIM SIM
i v
SELECAQ AUTOMATICA DO
DESENHO
v :
. . A 4
SELECAO AUTOMATICA DAS =
CONFIGURACOES ANTERIORES | SELEGAO DO DESENHO
y

v _ SIM
ALTERAR CONFIGURAGOES? |—

NAO

CONFIGURAGAO DOS
PARAMETROS DE OPERAGAO

v

| SELECIONE BARRA DA AGULHA |

v
— SIM =
| DESEJA REPETICAO? REPETICAO

NAO

v

DESEJA TRABALHO

SIM

AUXILIAR (ACESSORIO
MEDIDA, ETC.)

NAO

Y
TRABALHO AUXILIAR
|

v
AJUSTE DA POSICAO
DE TRABALHO

v

SIM

DESEJA QUADRO OFFSET? I

NAO

n
>

-

A\ 4
AJUSTE DO QUADRO OFFSET
]

v

PRESSIONE O

INTERRUPTOR PARA INICIAR




3 Instalacao do programa Operacional

Quando a maquina é enviada da fabrica, a maquina ja esta instalada com o programa operacional e as
configuragdes padrdo. No entanto, se o programa estiver com defeito ou os valores ajustados precisem ser
alterados ou atualizados, o programa deve ser reinstalado. Nesse caso, oferecemos as fungdes para reinstalar os
programas e inicializar os valores definidos.

mComo encontrar o programa de instalagao da SWF

1. Se o programa de operagdo da maquina ndo estiver instalado, o menu de instalagdo aparecera
automaticamente. <Fig. 3,0-2>

2. Quando a maquina ¢ inicializada, o logotipo aparece por dois segundos como em <Fig. 3.0-1>.
Pressione o botdo INICIO (START) e a tela de instalagio sera exibida. <Fig. 3,0-3>

Botio mover o quadro | Status do botio mover quadro Descrigdo do movimento
START Quando o botdo de START ¢ Move para a instalagdo do programa
pressionado SWF

System Initialize !

[Fig3.0-1]
SUF Install Program UX.HK HXXKHK.HKH.XX H SUF Install Program UX.HK HXXHK.HKH.XX ESC H
USEDP KEY : [DIRECTION KEY + SET KEYI1 USEDP KEY : L[DIRECTION KEY + SET KEYI1
INSTALL INSTALL
PROGRAM DATA | PROGRAM DATA | M~C PROG
L DATACL) L DATAC(2) L DATACLY L DATAC(Z2)
BACKUP BACKUP
PROGRAM DATA
L DATACLY L DATAC(2)
SYETEM SYETEM
| LOCK SET PARA SET | LOCK SET
HH ROM UVerd . MM HH ROM UVerd . MM

N [Fig3.0-2] [Fig3.0-3] )




3.1.0 Instalagao do programa SWF
Como em <Fig. 3.0-3>, instalagdo do programa SWF tem as fungdes, como instala¢do, recuperacao de

dados, gerenciamento de memoria e configuragdo do sistema.

3.1.1Instalcao

Esta funcao instala o programa de operacdo da maquina de bordar e os arquivos de dados necessarios para a caixa
de operagdo através de dispositivos de entrada (disquete, USB).

®m Como selecionar o menu de instalacao

1. Utilize a tecla de atalho (tecla numérica) para selecionar o menu.

2. Use os botdes de diregdo (botdes de movimento do quadro) para mover o cursor (vermelho) e pressione o
botdo set para selecionar o menu.

1) Programa: maquina de bordar programa operacional

Em <Fig. 3.0-3>, selecione  #me<mm | E <Fig, 3.1.1-1> aparece na tela

Para usar um disquete, insira um disquete contendo o programa de operacdo ¢ selecione = L-Fe» | Para usar
uma memoriaUSB, insira uma memoria USB na porta USB e selecione = 2-us8 Em qualquer uma das maneiras,

o programa pode ser instalado. Se vocé deseja cancelar, selecione 3 .cancer

( R
1
SUF Install Program UH.HH KXKHKK.HKHK.HH I SWF Install Program UK. KX HHHH.HH.HH |
USEDP KEY¥ : [DIRECTION KEY + SET KEY1 USED KEY : [DIRECTION KEY + SET KE¥1
INETALL INSTALL
. N
MESSAGE BOX — E— MESSAGE BOX |—
Install Program * Install DataFile *
et 1.FDD 2.USB 3 .CANCEL e 1.FDD 2 .USBE 3 . CANCEL
SYSTEM SYSTEM
_ Sane T _ Sene
l LOCK SET | LOCK SET
H¥ ROM Ueri . X¥ HH ROM Ueri . HH
1
- j Y,




SWF

1) Dados: Necessario para usar o programa de operagao da maquina de bordar.
2) Em <Fig. 3.0-3>, selecione ~ *™ | E <Fig. 3.1.1-2> aparece na tela

Para instalar dados usando um disquete, insira o disquete que contém o arquivo de dados ¢ selecione 1.¥op
Para instalar dados usando uma memoria USB, insira a memoéria USB na porta USB e selecione = z.use

Se desejar cancelar a instalagao de dados, selecione 2 .canceL

1) Programa: Programa de controle da maquina

2) <Fig. 3.1.1-3> ¢ automaticamente criado quando o programa operacional e os dados sdo instalados através de

um disquete ou USB. Se "< *°< |¢ selecionado como em <Fig. 3,0-3>, <Fig. 3.1.1-3> aparece também.

Para atualizar o programa de controle, selecione = 1-¥ES | Para cancelar selecione 2:CANCEL

SUF Install Program UX.KK HKXKX.KK.XX ESC

USED KEY : [DIRECTION KEY + SET KE¥]
INSTALL

pPoAcDAM nATA | E - y

MESSAGE BOX

Machine UpGrade 7

¥ou need new MC Version

1.YES 3 .CANCEL

SYSTEM

PARA SET | LOCK SET

XX ROM VerX .XX

[Fig3.1.1-3] |




1) Dados de rotulagem: Dados necessarios para as letras

Selecione  =wmw |ou  wmme | Em <Fig. 3,0-3>, e <Fig. 3.1.1-4> ou <Fig. 3.1.1-5> aparecer.

Quando se deseja usar um disquete para fazer o download de dados, insira um disquete contendo dados e

Selecionar. *-F»»  Parausar USB, insira a memoria USB na porta USB e selecione  2:UsE | Para download de
dados. Para cancelar, pressione s.cancer

p
SUF Install Program UXK.HH KHHH.KH.HH H SUF Install Program UH. MK HMEKH.KK.HK H
USEDP KEY : [DIRECTION KEY + SET KEY1 USED KEY : [DIRECTIOH KEY + SET KEY¥1]
INSTALL INSTALL
- — ——— nama
— MESSAGE BOX MESSAGE BOM fp—
Install Lettering DataFile 1 ¢ Install Lettering DataFile 2 *
e=sre— 1.FDD 2.Us8 3 .CANCEL E— 1.FDpI 2 .UsSEB 3 . CANCEL
SYSTEM S¥STEM
| LOCK SET | LOCKE SET
H¥ ROM Ueri . X¥ HH ROM Ueri .MM
[Fig3.1.14] ) [Fig 3.1.1-5]
[Cuidado]
L , . ~
Para usar uma memoria USB, seu sistema de arquivos deve ser FAT16, nao FAT32. |
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3.1.2 Back up (Recuperagao)

Ao contrario da instalagdo, o backup € para salvar o programa de operacao da maquina de bordar e arquivos de dados
em um disquete em caso de emergéncia. A funcao de backup nao pode ser usada, se ndo houver nenhum programa
operacional ou arquivos de dados ou se a memoria for formatada.

1) Programa
Selecione +-Fresmam | Em <Fig, 3,0-3> e depois <Fig. 3.1.2-1> aparece.

Para executar o backup usando um disquete, insira um disquete e selecione 1.¥o> | Para efetuar o backup

utilizando uma memoria USB, ligue a memoria USB a porta USB e selecione = z.use | Selecione #-€ANCEL  se vocé

deseja cancela-lo.

~
SWF Install Program UX.HH HKXHH_ KK .HH ESC H SUF Install Program UM.HH HMMH.HK.HH ESC H
USED KEY : [DIRECTION KEY + SET KE¥1 USED KEY : [DIRECTION KEY + SET KE¥1
INSTALL INSTALL
poarDam naTa usr DODOG ponroau naTA usr DODAG
—_— MESSAGE BOX — e MESSAGE BOX  —
Backup Program ? Backup DataFile *
1.FDD 2 .UsSB 3 .CANCEL —— 1.FDD 2 .UsSB 2 .CANCEL |[——
SYSTEM SYSTEM
_ e _ Pan I“IT
PARA SET | LOCK SET PARA SET | LOCE SET
M ROM Usrd , Mi HH ROM UVerH . HH
L [Fig3.1.2-1] [Fig3.1.2-2]

Selecionar ~ ®ete Em <Fig. 3,0-3>, ¢ depois <Fig. 3.1.2-2> aparece.

Para fazer backup de dados usando um disquete, insira um disquete vazio e selecione *:¥*» .Para fazer backup de dados
usando uma memoria USB, insira a memoria USB na porta e selecione = z.uss
Se voce deseja canceld-lo, selecione 3.cancew

[[Cuidado]

O sistema de arquivos da memoria USB deve ser FAT16, nio FAT32.



3) Dados de rotulagem

Pressione  =wmw  |ou  rmme | Em <Fig. 3,0-3>, e <Fig. 3.1.2-3> ou <Fig. 3.1.2-4> aparecer.

Para o backup de dados em disquete, insira um disquete vazioe +.ror Para o backup de dados
em USB, insira USB na porta USB e selecione 2-UsB  _ Para cancelar, pressione 3-CANCEL

SWF Install Program UX.HHK KXKH.KH.KX ESC H SWUF Install Program UX.KK KKEH.KN.KX ESC H
USEDP KEY : [DIRECTION KEY + SET KEYI1 USED KEY : [DIRECTION HKEY + SET KEY¥1]
INETALL INSTALL
POArDAM nATA usr DEAG poarDaAm naTA s DDOG

MESSAGE BOXH em—

MESSAGE BOXH —

Backup Lettering DataFile 1 *t Backup Lettering DataFile 2 *

1.FDD 2.UsSB 3 .CANCEL 1.FDD 2 .UsSB 3 .CANCEL
SYSTEM SYSTEM
PARA SET | LOCK SET PARA SET | LOCK SET

XX ROM UerX .XX HH ROM UerH .HH

[Fig3.1.23] | [Fig3.1.24] |

[Cuidado]
O sistema de arquivos da memoria USB deve ser FAT16, ndao FAT32.



SNF
3.1.4 Memdéria

Existem duas fungoes relativas a8 memoria. Eles incluem formatagdo de memoria e inicializagdo de configuragéo

1) Formatando
Em <Fig. 3.0-3>, selecione _, e entdo <Fig. 3.1.3-1> aparece.

Selecionar 1. Uma vez, e formatara a memoria, de modo que o programa ¢ os dados salvos na

memoria serdo apagados. Se desejar cancela-lo, selecione 3-CANCEL

2) Inicializagdo da configuragdo do programa

Em <Fig. 3.0-3>, selecione ' mmmi | F entdo <Fig. 3.1.3-2> aparece. Selecionar 1.6 Uma vez, e

inicializara todas as configuragdes feitas pelo programa operacional. Se vocé deseja cancela-lo, selecione

3 .CANCEL |

3) Inicializa¢ao da configuragao da maquina

Em <Fig. 3.0-3>, selecione | Fem == E entdo <Fig. 3.1.3-3> aparece. Selecionar 1.6  E inicializa a
configuragdo da maquina e aparece a tela para fazer uma nova configuragdo da maquina. Se vocé deseja canceld-lo,

selecione 3 -¢aNcEL  (Se <Fig, 3.2-1>))

I

SUF Install Program UX.XX XXXX.XX.XX ESC ” | SUF Install Program UX.KX XXXX.KK.RX | SUF Install Program UX.KX XKXXX.KK.RX ESC |

USED KEY : [DIRECTION KEY + SET KEY1 USED KEY : [DIRECTION KEY + SET KEY1 USED KEY : [DIRECTION KEY + SET KEY1

INSTALL INSTALL INSTALL

PonrDam naTa msr oo, Ponroam naTa usr oo Poncoam naTa usr oo

MESSAGE BOX MESSAGE BOX MESSAGE BOX

Memory Format t Parameter Init ? Parameter Setting ?

1.60 3 .CANCEL 1.60 3 .CANCEL 1.60 3 .CANCEL

=L

SYSTEM SYSTEM

PARA SET \ LOCK SET PARA SET | LOCK SET

XX ROM UerX XX ROM UerX




3.1.5 Sistema

O sistema suporta a fungdo de entrar na tecla Bloquear.

O programa de operacdo da maquina de bordar tem a fungdo de bloqueio. Se a funcéo de bloqueio estiver
ativa, <Fig. 3.1.4-1> ird aparecer ao invés de <Fig. 3.0-1>. Entdo o programa pode ser usado por 10 dias sem
qualquer problema, e entdo aparecera na tela a logo por 2 segundos e desaparecerd. No entanto, depois dos
10 dias, a ativacdo do programa levara mais tempo, causando inconveniéncia. Depois de realizar alguns
trabalhos de bordar, ocorrera mais tempo de atraso.

Para solucionar o problema, novas chaves de bloqueio devem ser recebidas do Agente e inseri-lo na maquina. Se néo, o
tempo de atraso serd maior ao longo do tempo, causando inconvenientes mais graves.

System Initialize ! System Initialize !
TIME Lock Machine TIME Lock Machine
REMAIN 18 day REMAIHN A day
EEEEEEEREEROOO0000000

L [Fig3.14-1] ) | [Fig3.14-2] )
[Cuidado]

Existem dois tipos de chaves de bloqueio: com o naimero designado de dias para uso e uso indefinido.
Para a chave de fechadura, consulte o agente de vendas. J



@Exercicio] Re-entrada da chave de bloqueio

Pressione o botdo START <Fig. 3.1.4-2>.

<Fig. 3.0-3> vai aparecer.

@ Pressione 2% === | Como em <Fig. 3,0-3>. <Fig. 3.1.4-3> aparecera.

Chame a agéncia de vendas para dar as informagdes de codigo antiga (ex.:01294610) que

aparecem na tela.
Em seguida, a agéncia de venda fornecera o novo cadigo de bloqueio.

Entre com um novo codigo usando os numeros dos botdes.

Pressione os botdes de diregdo para selecionar OK e pressione. @

SUF Install Program Uery.8N NEXX.XX.8X ESC

Press direction keuy to move focus.
INSTALL

SUF LOCK SYSTEM SETTING

oo oo LA
= e OCOCIOC

. .| .
(SIS

4 I 5 ‘ 6

M (R A
OK
1 ' 2 ! 3
Cancel |
a
I MIL

xx—.ﬂ'f

[Fig3.1.4-3] |




3.2.0 Alteracao da configuragcao da maquina

Para escdher e Pressione

Esta fungdo € criar as especificagdes basicas da maquina de bordar e fazer as configuragdes mecanicas.

<Fig. 3.2.0-1> aparece nas seguintes condigoes:

1. Apos a formatacio da memodria é realizada eo sistema é recém-instalado; ou

2. Apés a inicializagio ¢ realizada usando o programa de instalacio SWF (consulte 3.1.3

Memoria).

O movimento no menu pode ser feito usando as teclas de direcio. Pressione @ para escolher e
pressione @para cancelar.

No caso de 1 ou 2 acima, quando o interruptor principal estiver ligado, a primeira tela que aparece é <Fig.

3.2.0-1. Dez parametros podem ser ajustados em <Fig. 3.2.0-1>. Como em <Fig. 3.2.0-1>, 10 parametros

podem ser ajustados. Selecione "Configuragdo" e a tela, onde o sinal do codificador, o potencidmetro e o sensor

podem ser ajustados, aparece.

Selecione o botdo direito na tela como indicado em <Fig. 3.2.0-1> e ajustar os 10 itens de acordo com o método de

configuragdo de cada tipo.

r

MACHINE  INFORMAT ION

9 COLOR

SOLENDID

50 HOLE RATCHET

MACHINE SETTING REPORT

Depois de definir cada item, pressione @ Para aplicagdo. Quando concluido, pressione OK em <Fig. 3.2.0-1> ¢

quando @ ¢ pressionado, a tela de verificagdo de ajuste aparece como indicado em <Fig. 3.2.0-2>. Se a correcéo

for desejada, escolha "PREV" e pressione @

@ Se a definigdo estiver correcta, pressione OK e, em seguida, pressione @



3.2.1 Especificagoes Definicao

Dez especificagdes para maquina de bordar pode ser definido.

@ Configuragao da cabeca

SWF

@Configuragado do numero de cores

MACHINE  INFORMAT ION

il
—=
—
==
=
s
=
B

-

~

MACHINE  INFORMATION

I 2. NEEDLE SELECT

3 COLOR

T

L
HEONEEE

®Ajuste do método de
aparamento

WACHINE  INFORMAT ION

[ 3 TR SysTEN

T

SOLENODID

HEOEUEEE




@Configuragao do tamanho do

Quadro-Y
- No caso da série E compacta de cabega
Unica, série E da ponteira de cabeca unica e
série E regular de cabega unica

- Tipo de Maquina MA-6

s

MACHINE  INFORMATION

T

HEONEBEG
ULIARAR:

I 4. ¥ FRAME SIZE SETTING

270mm

®Configuragao do tamanho do Quadro-X

MACHINE INFORMATION

| 4. Y FRAME SIZE SETTIN

230mm

=3
=3
I

®Configuragao de Extensao de Espago X

WACHINE  INFORMATION

I 5. X FRAME SIZE SETTING

m

HNONENEE

A& 200mm

WACHINE  INFORMAT ION

T

| 6. X SPACE EXTENSION

LIS
LN
HEHEEEEE

o



@ Configuragao do tipo de roda

SWF

®Definigao do tipo de lantejoula

WACHINE  INFORMAT ION

T

HNENEEEE
LIS

| 7. WHEEL T¥PE SELECT

18 HOLE RATCHET

@® Configuragao X padrao de cetim

MACHINE  INFORMAT ION

T

| 8. SEQUIN TYPE SELECT

LR
HEENEEEE

1

®Configuragao Y padrao de cetim

~

MACHINE  INFORMAT ION

T

I 9. X SATIN DEFAULT SET

LLIN:
LI
HEENENEE

o

MACHINE  INFORMAT ION

i

| 10, ¥ SATIN [DEFAULT SET

L
LR
HEENUNEE

T

0.0 mm




3.2.2 Ajuste da miquina e do sinal
Selecione "Configuragao" no menu em <Fig. 3.2.0-1> e pressione @ . <Fig. 3.2.2-1> aparecera na tela.
1) Ajuste do sinal do encoder do eixo principal

Pressione "Select" e defina-o em 100 graus. Ajuste o codificador até ouvir um sinal sonoro e "On" aparecer na
tela. Pressione "Select”" novamente para completar a configuracéo.

2) Ajuste da posi¢ao da barra de agulha
Pressione "Select" e mova para a barra de agulha de nimero mais alto (ex: cor 9 — No.9). Ajuste o potenciometro até

ouvir um sinal sonoro e depois aparecer "On" na tela. Selecione "Iniciar" e "Selecionar” para completar a configuracdo.
3) Defini¢ao de limite X, Y

Pressione "Selecionar" e mova manualmente os quadros X, Y. Verifique On / Off dos sensores e pressione "Select" para
completar a configuracio.

4) Ajuste do sinal de limpador
Pressione "Select" e mova manualmente o limpador. Verifique as condigdes dos sensores com um sinal sonoro e

pressione "Selecionar" para completar a configuragao.

5) Ajuste do sinal da lamina do aparador

6) Pressione o botdo de selecao e mova manualmente a lamina. Quando o sinal sonoro é ouvido, verifique
qualquer anormalidade do sensor e pressione o botdo de selecdo novamente para concluir a configuracao

7) Ajuste do sinal de picker
Pressione o botéo de selecdo e mova manualmente a [dmina. Quando o sinal sonoro ¢ ouvido, verifique qualquer
anormalidade do sensor e pressione o botdo de sele¢do novamente para concluir a configuragdo.
( N

MACHINE SETT NG ——

[Fig 3.2.2-1] In case of Single-Head Compact E-series, Single-Head Bridge E-series, and Single-Head Regular E-series J




MACHINE SETTING

[Fig 3.2.2-2] MA-6 Machine Type |

ﬁtengéo]

Se o ajuste estiver incorreto, pode causar anormalidade a maquina. A menos que as informagdes

estejam corretas, nao altere a configuragio.




4

Layout da tela do programa operacional

<Fig. 4.0-1> ¢ a tela inicial do programa operacional. A tela ¢ dividida principalmente em (1) tela de bordado,
(2) informagdes de trabalho e (3) botdes de fungdo principal.

e N
Tela de
trabalho

Tela do
Bordado
Botdes de |
fungéo P ' SETTING r
_ J

[Fig.4.0-1] Tela inicial do programa operacional SWF

4.1 Tela do Bordado

Isto mostra o projeto do bordado. Se o programa operacional estiver instalado ou nenhum design for
selecionado, o logotipo SWF sera exibido.
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4.2 Tela Informacoes de trabalho

Isso mostra todas as informagoes relevantes para o design atualmente chamado.

Sujeito Descrigao Observa-
coes

- -#: Nome do desenho / memoria #

- - ST. : Numero total de pontos feitos para o desenho
escolhido

# /2 ST. 2,906

- - - Comprimentos X, Y a partir da posi¢do inicial do desenho
(linha central)

- - - Comprimentos X. Y do desenho escolhido (Unidade: mm)

- # de cores para o desenho escolhido

- # de pulos para o desenho escolhido

- - P: Efeitos reversos (X, Y, XY reverso)
- - 0 ANG: Grau de rotagdo por angulo do desenho escolhido
- - X 100%: X valor de ampliagdo

--Y 100%: Y valor de ampliagdo

- Barra de agulha atual / Barra de agulha seguinte

- Velocidade do movimento da moldura: Baixa / média / alta

— - Quadro retornou a origem.
ORG] % De acordo com 5.4.2 Parameter Setting, quando a funcdo é
Ativado, o icone ¢ verde. Quando ele esta desabilitado, é cinza.

- Mostra a posi¢do de parada do eixo principal. Durante o
trabalho de bordado ou se ndo for 100 graus, o icone ¢ cinza.

X <Aviso> Ao alterar a barra da agulha, o grau deve ser 100.

EME TIME - Exibe o tempo de trabalho do bordado (HH / MM)
r-ﬁ—-‘uﬂ — - - ST: nimero acumulado de pontos até o momento
- - WK: numero total de trabalhos terminados.
= = » --X: pos?ge:lo atual do e%xo X
— ! - - Y: posicdo atual do eixo Y
, - - - ST: # progresso de pontos
T 42 = ke -- % : Taxa de progresso
- - Ajuste a velocidade do bordado
800
@ ok EEEE - - Velocidade atual do bordado




4.3 Menu Funcao

Existem seis menus de fungdes relacionados ao trabalho de bordado. Quando cada botio de menu ¢é
pressionado, o submenu aparece. De acordo com a operagdo da maquina de bordar, existem dois tipos de
menus: "Menu de fungdes antes do bordado”, como em <Fig. 4.3-1> e "Menu de fungdes durante o bordado",
como indicado em <Fig. 4.3-2>. Para obter mais informacdes, consulte o abaixo.

( N
L [Fig4.3-1]
e 7
N [Fig4.3-2]

m Botdes usados com freqiiéncia no menu

Botoes de Mover do Menu: Mova o cursor no menu para fazer uma selegao.

ESC/PRE : Termina o comando de execugao.

Fecha a janela onde o comando ¢ executado.

Cancela o comando.

SET : Verifica ou executa o comando.

Teclas de fungdo: Botdes para escolha de fungdo. As fungdes que correspondem a cada tecla de fungao
sdo diferentes dependendo da tela.

@6 O«
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4.4.0 Mensagens de andamento do trabalho e tela do relégio

Na parte inferior de <Fig. 4.4.0-1>, ha uma se¢do exibindo mensagens. No lado superior direito, ha uma janela

exibindo um relogio. A janela de exibicdo da mensagem mostra o status do progresso do trabalho. A janela do relogio

mostra a hora atual.

p
B W——
O e R
D D D BB D e
| L o = ' - . o [Fig 4.4.0-1]

4.4.1 Mensagens de progresso do trabalho

Mensagens

Evento

"Pare com botdo Parar"

A maquina ¢ parada pressionando o interruptor de parada.

"Parar devido a quebra de linha superior”

A maquina ¢ parada depois que a ruptura do fio ¢ detectada

"Parar devido ao codigo de cor e codigo de parada”

A maquina esta parada devido ao codigo de paragem.

"Parar devido ao movimento limite fora do quadro"

O quadro foi movido além do limite de movimento.

"Desenho terminado”

O bordado esta terminado.

"Pare devido ao ponto traseiro"

A maquina ¢ parada apos o ponto traseiro.

"Quadro em movimento"

O quadro esta em movimento.

"Pare durante a alimentagdo do quadro!"

O quadro ¢ parado durante a alimentagdo.

"Parar na posi¢do de deslocamento!"

A maquina ¢ parada no ponto de desvio.

"Substituicdo da barra de agulha"

A barra da agulha ¢ substituida.

"Selecdo da unidade de alimentagdo da opera¢do sem ponto

Durante a operacao sem ponto

"Interruptor de partida — Maquina em operagao"

O teste é conduzido no modo de teste

"Carregando dados de bordado!"

Desenho bordado é chamado.




4.4.2 Mudanca de data e hora

Para alterar a data e a hora exibidas no canto superior direito da tela, selecione F3 SETTING E depois selecione
o menu de definicdo de data / hora em outras defini¢oes.

Quando o menu ¢ escolhido, hora e data podem ser ajustadas como em <Fig. 4.4.2-1>

i
| THE OTHERS SETTING B

1. CUT NEEDLE SET :MENU MOVE

rTIMEIDATE setive LEse (| @ m:num upson

——— 5 Year A
et |ﬂ XXX Nl ESQ :ESCIPRE
e, | Month ~
XX

4. SOUND vV u FF]
—_—] il Day | |ﬂ

XX
_— 5 Hour 2
6. THREAD §| M’"‘ ORMAL] ——— -
Semm—) - Minute e —_— 0 ST_ 0 wk
| u’"‘ X 0y 0

[Fig4.4.2-1] |

Use BgEPara mover data e hora no menu. @ [ UP/DN para aumentar ou diminuir os

nimeros. Quando a configuracdo é oompletada pressione @ para aplicag@o. Pressione @

para cancelar as configuracdes.

[Nota]
Se a fun¢ao de bloqueio estiver ativada, a definicdo de data e hora é impossiel.



5 Menu de funcoes antes do bordado

Antes de iniciar o trabalho de bordado, devem ser efectuados varios ajustes. Em particular, se o programa
de funcionamento for instalado em primeiro lugar, varios parametros devem ser definidos a partir da
chamada de desenho. Claro, ndo ha nenhum problema em realizar bordados com base na configuragio
basica. Para saber mais sobre diversas fung¢des e para produzir bordados de melhor qualidade, ¢ melhor

conhecer as fungdes.
A maneira mais basica de usar os botdes do menu de fungdes € pressionar na caixa operagoes;
D F1 TECLA DE GERENCIAMENTO/LER BORDADO
D F2 ENTRADA
(L) F3 CONFIGURACAO
() F4 FERRAMENTAS

() F5PRONTO

) F6 DESENHO



5.1 Layout do Menu de Funcao Antes do Bordado

——— % Selegdo EMB —— Desenho ——— Apagar
t———— Copiar
Saida
Selecionar
———— % Entrada FDD Formatar
L Srzliiiignar —— Visualizagao
e Apagar
Copiar
— Cartédo CF
— Serial
S l(':a?;;igu- ———— % Configuragéo basica
——— Configura¢éo de pardmetros EMB
Configuragao de parametros da maquina
— Configuragdo da agulha Selegdo da agulha
? Trocar agulha
% Configuragdo de quadro offset EenEEElNE
—— Opcdes de configuragéo
—— Qutras configuragées Conjunto de agulhas de corte
———— Conjunto sensor de detecgdo
Conjunto de acabamento
Volume do som
Selecao da cabega
——— Ferramentas — Acabamento manual Fimelenikes
——— Centro do quadro
Selecéo do aro
— Idioma
—— Maquina Servigo da maquina
Informagéo da maquina
- Teste da maquina ——
——— Origem do quadro
Informagdes de erro
Informagdo de quebra de
—— Pronto Posicéo Nika
e Meméria inicial
Excluir
Visualizagao rapida
Rastro
l—————— Design Repetir Repetir geral
——— Repetir especial
L Repetir carga
Editar Editar o ponto
——— Dividir desenho
Filtragem de desenho
— LETRAS L——— Zoom in no desenho

Teste de salto

Teste de fio

Teste de selegao

Teste de aparar

Teste de exploragio

Teste de detecgéo de linha

Teste THD de retengéo
(Ponte de cabega unica
E-series menu)

I; [Cuidado]: Os menus marcados com "' no menu principal ndo podem ser usados quando o trabalho consecutivo é

definido.

J
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5.2 EMB Call

- Esta fung@o consiste em chamar de volta os desenhos de bordados guardados na memoria. A

EHEGA

funcdo pode ser usada para copiar e excluir projetos ou exporta-los para os dispositivos

externos.

<Fig. 5.2-1> ¢ a tela onde nenhum projeto é armazenado na memoria ou ndo ha desenho especificado. Se
houver um projeto chamado anteriormente, o projeto do trabalho anterior é exibido como em <Fig. 5.2-2>.

# 25T, 2,908
+

»e 43 9mn
o
§ 50 .Dmm

53.5mm 53.5mm

D) i D D i D

L [Fig5.2-1] |

T T

L [Fig5.2-2]

Se ndo houver projetos chamados como em <Fig. 5.2-1>, ndo é possivel utilizar varios botdes de fungdo. Os
botdes cujas letras sdo palidas ndo podem ser usados até que os desenhos sejam chamados mais tarde.

Se F1 EMBCALL : for pressionado, ¢ exibido na tela, como <Fig. 5.2-2>, os desenhos de bordados
armazenados na memoria aparece como na<Fig. 5.2-3>. Até 100 desenhos podem ser armazenados na memoria.

At¢é 20 desenhos podem ser exibidos na tela. Para conhecer mais sobre desenhos de bordar, através do [Exercicio
5.2-1].



@xercicio 5.2-1] Chamar o desenho da sala # 35.

3 Pressione (D FENBGALL

Quando o botdo de chamada do desenho ¢é pressionado, os projetos armazenados em cada espago sdo exibidos
como em <Fig. 5,2-3>. A tela exibe os nimeros de espago e desenhos de bordado. Cada tela mostra até 20
desenhos. O design que gostariamos de chamar estd localizado no espago # 35, por isso temos de passar para a

tela seguinte.

[ FRee sTiten ¢ 715.518.656

A

@ FUNCTION KEY

<USED KEY»

MENU  MOVE
@ [ :PAGE UP/DN

(ENTER
(ESC/PRE

[Fig5.2-3] |
Use os botdes Mover do menu Qfﬁ para mover para a tela onde o espaco # 35 é exibida.
Como em <Fig. 5.2-4> abaixo, 20 desenhos séo exibidos
| FREE STITCH : 715,618,656 “J
— <USED KEV>
:HENU MOVE
W M PASE UP/ON
) Enten
(ESE :ESC/PRE
€D Funcrion kev
[Fig5.2-4] |

mota]

O niimero de pontos nio utilizados indica o espaco de meméria nao utilizado.

r

[Nota]

é o botdo para atualizar a tela. As vezes, quando o desenho do bordado é chamado, ele é
exibido tudo em preto e branco em vez de em cores. Neste caso, va para o ajuste - configuragdo da
barra de agulhas QOnfiguragéo de cor e pressione F3RESET . Volte para altdla de chamada de design
e pressione F6 UPDATE . Em seguida, a tela sera apresentado em cores.

.
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[@Va para o espaco 35 em <Fig. 5.2-4> e pressione @ (O espago quadrado com barras)

Em seguida, uma nova janela aparece como em <Fig. 5,2-5>. No lado esquerdo, o design
escolhido é exibido.

No lado direito da tela, as informagdes sobre o desenho sao exibidas. Na tela, botdes como

F1DELETE. F2COPY . F3 EXPORT ., F4 SELECT estao ativados.

| Free sTion : 715,618,656 w,_
B <USED KEY>
‘I—" DESIEN DELETE.CoPY,EXPORT SELECT  |MESE W
NANE /5 @) esureme
2 sTITCH 27,220
\‘_f/ X(mn] 1876 €D FuncTion Key
- i ¥(un] 270.4 _
: COLOR 17 ' e
- @l [orc
e Ve | |2 IRES
0PT ION NORMAL 00:00
f
| AT7T & ==
[Fig5.25] |
Pressione-.
O desenho do bordado selecionado sera exibido na tela inicial como em <Fig. 5,2-6>,
N

27,220

o

134.70m =

/ 358T.

e ' e f

[Fig5.2-6] |

Wota]

Na se¢io de informag@es do bordado, "OPTION NORMAL" pode ser visto. "Normal" refere-se a dados
comuns de bordado. As vezes, "Lantejoula" pode ser exibido. Significa que é o desenho do bordado
que inclui o cédigo da lantejoula.

D> -



@xercieio 5.2-2] Copie o desenho do Espago # 35 para o Espacgo # 69.

0 Repetir @ ~ @ do [Exercicio 5.2-1] "Chamar o desenho do espaco # 35".

Pressione- em <Fig. 5.2-5>.

Como em <Fig. 5.2-7>, aparecerdo janelas de mensagens ¢ serdo exibidos os numeros de espagos vazios ¢ os botdes
para cima / para baixo, para copiar ¢ para cancelar. Os espagos vazios sdo o espaco onde os novos dados de
bordados podem ser salvos. E possivel mover para o nimero do espago-alvo usando os botdes de direcéo no lado

direito.

Use B:E Para mover para o espago #69 e pressione -

[ Free stion ¢ 7155658 ks |

<USED KEY»

” @ esorone
./ = i @ FFUNCTION

KEY

AT~TE =

[Fig 5.2-7]

Os dados do bordado na Sala # 35 foram copiados na Sala # 69. Como em <Fig. 5.2-8>, o projeto foi movido

para pagina # 69.
| Free sTiTen - 715.519.656 m
B _ <USED KEY>
_ # MEN MOVE
@ ESC/PRE
[Fig5.2-8] |
[Nota]

Se deseja cancelar a copia pressione - ou )



@xercicio 5.2-3] Exclua o design no espago # 69.

Repetir ®~®De [Exercicio 5.2-1] "Chamar o desenho do espago # 35"

Use os botdes de mover menu para ir para a sala # 69 e pressione @

Pressione F1 DELETE na <Fig. 5.2-5>.
Como em <Fig. 5.2-9>, a janela de mensagem aparece perguntando "Deseja excluir os dados do desenho?"

<USED KEY»

# (MENU MOVE
@D escrone

[ T oeriN NORMAL

[Fig5.2:9] |
Pressione F1 YES .
Quando comparado com <Fig. 5.2-8>, o desenho no espaco # 69 foi excluido como em <Fig. 5,2-10>.
Espaco # 69 fica disponivel para armazenamento do desenho.
I FREE STITCH : 715,618,656 ﬂl _
B2 53 g4 65 ’ e KEw
" - . : # MENU  MOVE
@ {ESC/PRE
[Fig5.2-10] |

[Nota]
Se vocé ndo quiser exclui-lo, pressione. ou @



‘Exercicio 5.2-4] Copie um desenho no espago #35, usando uma unidade de disquete ou USB.

1) Repetir ~® do [Exercicio 5.2-1]. Selecione o desenho do espago # 35.

2) Insira um disquete na unidade de disquete ou uma meméria USB na porta USB.

I_[Cuidado]

Se um disquete é removido da unidade de disco enquanto estiver sendo usado, os dados no disquete

.

podem ser excluidos ou o préprio disquete pode ser danificado.

[[Cuidado]

O sistema de arquivos da memoria USB deve ser FAT16, nao FAT32.

.

3) Pressione F3 EXPORT na <Fig. 5.2-5>.

Como em <Fig. 5.2-11>, a janela de mensagem aparece pedindo a sele¢do do dispositivo de saida. E se. F1
FDD ¢ pressionado, O design sera salvo no disquete. E se F2USB ¢ pressionado,O design serd salvo na
memoria USB.

| FREE STITCH : 715,618,656

<USED KEY>

HEHTE

@ FUNCTION KEY

iy = [

EMB TIME

[Fig5.2-11] |




4) Pressione- ou -

A mensagem que pede o método de gravagdo aparece como em <Fig. 5.2-12>, Se
pressionada, ela é salva no disquete no método SWF. Se

Tajima.

SIWF

é

¢ pressionada, ele ¢ salvo no método

I FREE STITCH

¢ 715,618,656

MESSAGE

SAVE METHOD SELECT

[ OPTION

NORMAL [t

<USED KEY>

% 'MENU  MOVE

[Fig52-12] |

5) Pressione_ .

A barra verde na parte inferior da mensagem mostra o progresso como em <Fig. 5.2-13>, Quando a copia é

concluida, a barra inteira torna-se verde.

| FREE STITCH

¢ 715,618,656

[
-|—-J DESIGN DELETE.COPY,EXPORT,SELECT

2
A

s

NAME
STITCH
X[mm]
¥imn]
COLOR
JUMP
OPTION

pesey Fig

<USED KEV>

# ‘MENU  MOVE

EMB TIME

[Fig5.2-13] |




<Fig. 5.2-14> mostra o estado do disquete onde o desenho foi copiado. Para verificar o estado, consulte 5.3.0)
Entrada - "Floppy". Ao salvar projetos em um disquete, o arquivo ¢ salvo como SWF000.SST. Os arquivos
copiados para um disquete sdo dados nomes como SWF000.SST, SWF001.SST, etc. ou SWF000.DST,
SWF001.DST, etc.

4 N
| Emb Desian Information In Floppy Disk H
<USED KEY>
STITCH @ 27,221
NAME ;
DATE DOKKENARRIKK
0sT 0 WK
X 0y 0
\ \ 0 ST 0%
000
PM
[Fig 5.2-14]
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5.3.0 Entrada

" HRIT - Esta funcgo permite introduzir desenhos de dispositivos externos na OP Box. Os desenhos
E podem ser copiados de dispositivos externos como disquete, memoria USB, cartio CF

(Compact Flash) e comunicagdes em série.

Na tela inicial, pressione  [F2INPUT E o submenu aparece como em <Fig. 5.3.0-1>. Os botdes do submenu
incluem Disquete, USB, Cartao CF e Serial.

FOD  INPUT

<USED KEY>

# MENU  MOVE

{ENTER
:ESC/PRE

20 DI85

EMB TIME

USE INPUT |

CF CARD INPUT |

SERIAL INPUT




5.3.1 FDDEntrada

Quando o botdo disquete € pressionado, as informagdes breves sobre os desenhos salvos no disquete sdo
exibidas. A formatacao de disquete, a visualizagdo do desenho, a entrada do desenho e a exclusdao do desenho
podem ser executadas.

Insira o disquete contendo arquivos de desenho de bordado em FDD.

Selecione “Floppy” em <Fig. 5.3.0-1>, e <Fig. 5.3.1-1> aparecera na tela.

I Emb Design Information In Floppy Disk |

<USED KEY>
SWFOO1.sst I

STITCH @ 27,221 STITCH 18,198 # R =

NAME ¢ NAME

DATE COKEKKARRANK DATE CORKERAHESAR

SUFO02.85t  \ SWFOD3.sst  \

STITCH @ 2,825 STITCH  : 436

NAME NANE

DATE TORHH O DATE UOXXNNINN XY

SWFO04.sst \ SWFOO5.sst  \

STICH  : 27,220 STITCH @ 27,221

NAME NAME  : SWFD73

DATE S 5 6 8 5.4 75 44 OATE I 688 5 3 05 ¢4

SUFODG.sst  \ SUFOD7.s5t  \

STITCH  : 3,656 STITCH ¢ 10,116

NAME NAME

DATE B 586 #4105 44 OATE B $'33 5 ¢ ¥4 4.4 X 0y 0

SUFO08 .55t \ SWFO0Y 55t \ —-— ‘
W [sTICH ¢ 2,29 STITCH : 27,220 oy L

NAME NANE 000

DATE @ XHOOU/00/%N DATE & XXKX/XK/XN JPM

[Fig 5.3.1-1] )

[[Cuidado]

Se um disquete ¢ removido da unidade de disco enquanto estiver sendo usado, os dados no disquete
podem ser excluidos ou o préprio disquete pode ser danificado.

.

Até 10 desenhos podem ser exibidos em uma tela. Se o niimero total de desenhos salvos for superior a 10,
os botdes de rolagem e rolagem para cima / para baixo podem ser usados para ver as proximas telas.
Informagdes como nome do arquivo, numero de pontos ¢ data de criagdo sdo exibidas para cada projeto.
Como em <Fig. 5.3.1-1>, use os botdes de mover menu # e selecioe espaco #63. O desenho sera salvo

na memoria USB.

STITCH ¢ 9,048

Selecione | | wwwix | € Pressione @ Entéio ¢ mostradoa <Fig. 5.3.1-3>, e podem ser executadas fungdes

como pré-visualizagdo, eliminagdo e copia.
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[Exercicio 5.3.1-1] Conduza a pré-visualizagao do projeto para "63.SST" salva no
disquete e copie-a no espago # 12.

STITCH 9,649
1) Em <Fig. 5.3.1-2>, selecione |#f .www | E pressione @ .

Em seguida, a janela aparece como em <Fig. 5.3.1-3>.

| Enb Design Information In Floppy Disk

# MENU WOVE
€D Escoeme

(D) FuicTIoN Kev

12.55T \ 63.85 \ d
STITGH © 7,408 STITCH 9,849
HAE : SUF0I7 HANE :
DATE b KXER/RKONK DATE P OKERASRRARN
\ N

| Eab Desisn  Information In Floppy Dick

<USED KEV>

12.887 X 63.38T

STITCH & 7,408 | STITCH & 9,848

NAME o earain bhwr .

DATE [63.33T]PREVIEW, DELETE, COPY ﬂ |

AUSED KV~
HENO HOVE

® @ PAGE PO

GE) enten

%E% £ST/PRE

() AumsER weuT

1) FocTion ey

[Fig53.1-2] | [Fig5.3.1-3] |
2) Pressione g1 PREVIEW -
Como em <Fig. 5.3.1-4>, o desenho ¢ exibido na janela de pré-visualizagao.
| Emb Desian Information In Floppy Disk
<USED KEY>
12,557 \ / 63,531 \
STITON + 7,408 || srire 9w d # NERU  NOYE
NAE | oo e W [ PAGE UP/ON
DATE [63.55T]PREV | EW, DELETE, COPY ﬂ = @) ener
- @. ESC/PRE
@ NUMBER  INEUT
— E1) FuncTion ke
= ‘ _____
= IR
T ENB TINE
0sT 0 WK
| X 0y 0
I A - 0sT 0%
U0
e EEEEREE
[Fig5.3.14] |

3) Selecione o nimero do espago.

Use os botdes [l [ Up/Down para selecionar o nimero do espaco. Quando os botdes sdo pressionados, 0s

espacos vazios sdo exibidos em ordem. Selecione o espago # 12.



4) Pressione -

Como em <Fig. 5.3.1-5>, a barra de status na parte inferior da janela fica verde, mostrando o progresso da
copia. Quando a barra estd completamente verde, isso significa que a copia estd concluida e a janela

desaparece. Como em <Fig. 5.3.1-6>, o desenho copiado no espago # 12 pode ser verificado. Para verificar

o desenho copiado, consulte "5.2 Design Call".

Emb Desian Information In Floppy Disk

| <USED KEY>
12.55T \ 63.55T ) "

e |}sn1‘cu o B:G MENU MOVE
AR . @ [ PAGE UP/ON
DATE [63. SST]PREVIEW, DELETE, COPY u — GED :ENTER

(ESD) :ESC/PRE
@ ‘NUMBER  INPUT
— @ FUNCTION KEY

[Fig5.3.1-5] |

<USED KEY>

I FREE STITCH : 715,618,656 ﬂ_

NENU  MOYE
PAGE  UP/DN
'ENTER
{ESC/PRE

FUNCTION KEY

[Fig5.3.1-6] |




@(ercicio 3.1-2] Excluir "63.SST" em um disquete.

63.55T

STITCH 9,843

1) Selecione |%€ | .uwe | COmo em <Fig. 5.3.1-2> e pressione @

2) Pressione F2 DELETE .

Entdo, <Fig. 5.3.1-7> aparece. A mensagem que pergunta "Deseja excluir os dados de projeto?" Aparece na

tela. Se vocé deseja apaga-lo, pressione F1 YES . Se vocé ndo quiser exclui-lo, pressione F2NO.

| Ewb Desian Informetion In Floppy Disk | RAMAR IR L

<USED KEY>
/ 12,551 \ / 63831 \

STITCH  : 7,408 | STITCH  : 9,849 d {ﬂ MENU  MOVE
ME s omrnin A .

DATE HESSAGE ey |

Do you want to delete 7

[Fig 5.3.1-7] )
3) Pressione F1 YES. Como em <Fig. 5.3.1-8>, os ficheiros sdo apagados
| Emb Oesian Information In Floppy Disk M m
<USED KEY>
s;lzrgr 7,408 “ B:u MENU MOVE
NANE | SUFDIT
DATE TOXKXN/ MK UK
A A @ {ESC/PRE
|
B [Fig53.1-8] |




@xercicio 5.3.1-3] Formato da disquete

10 Pressione F{ FORMAT na <Fig. 5.3.1-1>.

[ Cuidado]

Se um disquete é removido da unidade de disco enquanto estiver sendo usado, os dados no disquete podem
ser excluidos ou o proprio disquete pode ser danificado.

.
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5.3.2 Entrada USB

Esta funcdo permite introduzir desenhos de bordados guardados na memoria USB na caixa de operagao .
Insira a memoria USB contendo arquivos de design de bordado na porta USB.

Euidado]

O sistema de arquivos da memoria USB deve ser FAT16, ndo FAT32.

Quando "USB" esta seleccionado em <Fig. 5.3.0-1>, <Fig. 5.3.2-1> aparece.

| USB |
|D: |

'ﬂﬂﬂ 4]
=3 =
o

MANUAL |

v

k)
] ) =) =] )

[Fig 5.3.2-1]

i

Use DD como em <Fig. 5.3.2-1> para mover o m cursor vermelho para a pasta (SST) onde os desenhos

sdo salvos e pressione @ para seleco. <Fig. 5.3.2-2> mostra arquivos de design na pasta 'SST'.

| USB |
| DASST |

1.88T 2 88T :
(I | lﬁJ SUFO002/2,844[st] SWFO04/4,030[st] ﬂJ
SWFO02 SWFO004

3.88T 4.88T
SV/F006/18,223(st] SWF000/2,784(st]
SVW/FO0D SWF000

5 SST
SWF005/18,223]st]
SWFO05

[Fig53.22] |




Quando F1 DIR/FILE for pressionado mais de uma vez o cursor vermelho desloca-se na tela de selegdo do

desenho. Pressione @ para selecionar o desenho.

Para mover para a pasta de nivel superior, pressione F1 DIR/FILE . Quando o cursor esta na i |pasta,

pressione @

| usB |
| DASST |
| T T —
SWF002 SVIFO04
3.88T 4.88T
il I 1
5.88T
w;gggﬂﬁmsml

_ il &
[ a] ] ] ) ] =

[Fig 5.3.2-3]
Quando um desenho ¢ selecionado em <Fig. 5.3.2-3>, <Fig. 5.3.2-4> aparece.
| usB |
| DASST |
| Ml g | e |
[3.SST] (SWF005) |
0072, 784[st]
00
X
[Fig5.3.24] |

Na memoria USB, a funcéo de visualizagdo pode ser executada, e as teclas para 'apagar’ e 'copiar’ aparecem. Os métodos

de usar as fungdes 'delete’ e 'copy' sdo os mesmos explicados em '5.3.1 Floppy'.



SWF

5.3.3 CF Entrada do cartao

Esta fung¢do ¢ para importar os arquivos de desenho de bordado salvos no cartdo C / F para a caixa de
operacao.Conecte um cartdo C / F contendo arquivos de desenho de bordado ao leitor de cartdes C / F e insira
a ficha USB do leitor de cartdes C / F na porta USB da caixa de operacao.

Quando 'C/ F Card' ¢ escolhido em <Fig. 5.3.0-1>, <Fig. 5.3.3-1> aparece.

| CF CARD INPUT |
[D: |

'ﬂﬂ'ﬂ N
]

MANUAL |

K1 K1
) B = )

[Fig5.3.3-1] |

i
Use DD em <Fig. 5.3.3-1> e mova o cursor vermelho para a pasta (SST) onde os projetos sdo salvos. Pressione

@ para selegdo. <Fig. 5.3.3-2> mostra arquivos desenho na pasta 'SST".

| CF CARD INPUT |

| DASST \
: 1.88T 2.88T
. . | l& SUIF002/2,814[st] SVIF004/1,030[5t] IAJ
SViFo02 SVFo04
3.88T 4.85T
SVFF006/15,223st] SVFO00/2,784st]
SWF005 SWF00D

5.88T
SWF005/15,223[st]
SUFFO05

[Fig53.32] |




Quando F1 DIRFILE ¢ pressionado novamente, o cursor vermelho move-se para a tela de selegdo de

projeto. Pressione @ para selecionar um projeto. Para mover para a pasta de nivel superior, pressione

F1 DIR/FILE . Quando o cursor esta na . |pasta, pressione @

| CF CARD INPUT |
[DASST |
Al i8S 2.88T 4
| B g | gifthone
giroDsI6223(st) | SVIFOO0I2, T84t
Swroog 2ol Sreong okt
gwsr%Twum|n|
SWFO0S
P &
[Fig5.33-3] |
Quando um desenho ¢ escolhido em <Fig. 5.3.3-3>, <Fig. 5.3.3-4> aparece.
[ CF CARD INPUT |
[DAsST [
- 1.88T 2,887 |
| Al g | o
[3.5ST] (SWF005) | &7
00
[Fig5.3.34] |

Cartao C/ F suporta a fungdo de visualizagdo, e as teclas para 'excluir' ¢ 'copiar' aparecem. Os métodos de usar 'delete’

e 'copy' sdo os mesmos que os explicados em '5.3.1 Floppy'.
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5.3.4 Entrada do Serial

Esta fungdo ¢ importar desenhos de bordados do programa de design bordado Wings para a caixa de operagao.

Use o cabo serial para conectar a caixa OP. Traz projetos de bordado de Wings depois de estabelecer a
conexdo. Quando a tela aparecer, pressione 'Arquivo’' no menu ¢ selecione 'Saida’ no menu arquivo. Ao
selecionar 'Outro' no menu de exportagdo, a janela Design Output aparece. Se o driver ndo tiver sido instalado,
pressione 'Adicionar driver'. Quando a janela 'Adicionar drivers de I / O' for exibida, abra o arquivo
Sunstar.wio, o driver dedicado a Sunstar. Selecione o driver recentemente adicionado a janela Design Output e
pressione OK. Selecione o formato desejado e pressione OK.

Enquanto os projetos sdo exportados do programa Wings, selecione 'Serial' em <Fig. 5.3.0-1> e pressione
SET, e em seguida <Fig. 5.3.4-1> aparece. As fungdes de pré-visualizagdo e eliminagdo ndo podem ser
utilizadas. Selecione um numero de espaco usando botdes @ [ Up/Dn e pressione F3 COPY . Entdo <Fig.

5.3.4- 2> aparece.

<USED KEY>

MENU  MOVE
@ [ :PAGE UP/DN

@ ESC/PRE
@ FUNCTION KEY

=< (&

EMB TIME




/ 35 ST. 27,220

135.2mm

LOADING...

EME TIME

Para verificar os projetos copiados ap6s o carregamento do projeto, consulte "5.7 Design Call".
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5.4.0 Configuracao

- No menu de configuragdo, podem ser feitas configuracoes gerais relativas ao bordado.

Existem sete submenus no menu de configuracdo, que incluem configuragdo basica, parametro
de bordado, pardmetro de maquina, parametro de barra de agulha, deslocamento de quadro,
opgdes e outras configuracdes.

Na tela inicial, pressione F3 SETTING Entre os botdes de fung¢do principais, e <Fig. 5.4.0-1> aparece.

SETTING .w # <USED KEV>
# HENU  MOVE

GED :ENTER
@- {ESC/PRE

Basic Setting

EMB Parameter Setting

M/C Parameter Setting

Needle Setting

§ O |e) i
Frame Offset Setting | '-@8

EMB TIME

Option Setting

The 0Others Setting

[Fig 5.4.0-1]

= Ajuste basicoDefine 0 zoom-out (aumentar), zoom-in (diminuir) e angulo.

= Configuragdo do parametro do bordado: Define os parémetros relacionados ao bordado.
= Parametrizagdo da maquina: Define parametros relacionados a maquina.

= Ajuste da agulha: Seleciona ou altera a barra da agulha.

= Definicao de deslocamento do quadro: Designa o ponto de desactivagéo nos desenhos.
= Configuragado de opgdes: Define dispositivos de opgéo, como codificagéo e perfuragéo.

= A defini¢do de outros: Determina o tipo de agulha e define a detecgao do fio.



% Dicas de configuracao

Para realizar pardmetros béasicos de bordado, parametro de maquina, deslocamento de quadro e configuracdo de
opgoes, pressione cada botdo e <Fig. 5.4.0-2> aparece para introduzir valores para a definigdo.

- - <Fig. 5.4.0-2> ¢ a tela onde a escala X pode ser ajustada usando a configuracdo bésica.
- - No topo, ha o titulo "X Zoom-out / in" ¢ a linha abaixo exibe o escopo de defini¢do de escala do X em
vermelho.
- - A proxima linha € o espago para inserir um valor desejado.
- - Utilize os botdes numéricos para introduzir o valor desejado.
- Pressione @ CL para corrigir o valor introduzido.

- Pressione @ Para aplicar o valor introduzido.

- Pressione @ Para cancelar o valor introduzido..

E > item
acale ES[
e »  Escopo
50 20U
> Valor
1
[Fig5.4.02] |
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5.4.1 Configuracio basica

Pressione o botdo de ajuste basico em <Fig. 5.4.0-1>, e os nove ajustes basicos aparecem na tela como em <Fig.
54.1-1>.

Pressione F2 NEXT Para ver o proximo menu.

Quando F1DEFAULTE pressionada, a configuragio existente é inicializada e os valores padrio salvos no

Programa sao recuperados. Se desejar sair da configuragdo, pressione @

| BASIC SETTING ﬂj =
<UUSED KEY>»

| % MENU  MOVE

2. Y Scale [ 100 %)

ENTER

3. Angle [ 0 angle] ‘ESC/PRE

4. Mirror [No]

5. X Satin [ 0 inc]

6. ¥ Satin [ 0 inc]

7. Start Stitch [ 0 st]

8. Offset Function [NO]

9, Jump Convert [ 3 st]

[Fig5.4.1-1] |

(1) Escala X: Aumenta ou reduz um desenho na diregdo do eixo X.

<100%> <Eixo X 200%>

O padrao ¢ 100%, e o valor pode ser ajustado de 50% a 200% pela unidade de 1%.



(2) Escala Y: Aumenta ou reduz um desenho na dire¢do do eixo Y.

<100%> <Eixo Y 200%>

O padrio é 100%, eo valor pode ser ajustado de 50% a 200% pela unidade de 1%.

[Enlarge both X and Y]

<100%> <Eixo X, Y 200%>
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(3) Angulo: gira ao redor do desenho do bordado de acordo com o valor do angulo de rotagéo ajustado.

Vs

<Q0°>

<90°>

O padrdo ¢ 0 °, ¢ o valor pode ser ajustado de 0 ° a 359 ° pela unidade de 1 °.

(#) Espelho: Inverte um projeto baseado em eixos X, Y ou X_Y.

O padrao ¢ "0" ou "trabalho normal”.

Valor Descrigao
0 Configuracdo basica
1 Inversdo do eixo X
2 Inversdo do eixo Y
3 Inversdo do eixo X e Y

<N&o> <Eixo X>
<N&o> <Eixo Y>
<Nao> <Eixo X_Y >



® X Cetim
No caso em que o desenho do bordado ¢ um ponto de cetim, esta fungdo pode definir a largura do cetim.

'd N 'd N

<> | <
» -

-
-

L [Fig 5.4.1-2] L [Fig 5.4.1-3]

Esta fungao determina o comprimento do ponto de cetim na direcgdo do eixo X. O valor pode ser aumentado pela
unidade de 0,1 mm.

® Y Cetim
Esta funcdo define a largura do cetim do eixo Y.

@Iniciar ponto

Esta fungao define o ntimero do ponto inicial para o desenho do bordado a ser trabalhado. Permite saltar tantos como pontos desejados
para o trabalho do bordado. Por exemplo, ha um design com um total de 10.000 pontos abaixo. O projeto no lado esquerdo tem
pontos inteiros bordados. No lado direito, o desenho tem apenas 5.000 pontos ja que o ntiimero do ponto inicial foi definido em 5.000.

e N\

Ponto inicial #» A parte cujos

pontos sao
ignorados entre o
namero inteiro de
pontos do
desenho (5000)

4 Ponto final

Forma basica Definir o nimero de
(Numero de ponto inteiro - 10000) pontos em 5000

L [Fig 5.4.1-4]




®Funcao Offset

Esta fungdo determina se deve ou ndo ser utilizada automaticamente a fungéo designada.

Il Posicéo da
agulha apés
Quadro » Inicio d Completado
x < nicio do X #=  , Bordado
hordadn

” 1 g B Quadro em movimento
L | L |

* I

Quadro

Inicio do bordado

i

Final do bordado

[Fig54.1-5] |

* Definindo Dicas para Usar a Fungéo de Trabalho de Deslocamento do Quadro

1. Selecione 'Sim' para a pergunta que pede a configuragdo das coordenadas do quadro na configuragdo
basica.

2. Va para 'Defini¢oes' — 'Defini¢do de Deslocamento de Moldura' e determine a posigao inicial, a
posicao intermédia deslocada e a posigdo de paragem apds a conclusdo do projeto (deslocamento)
(5.4.5 Definicdo de deslocamento da moldura)

3. Para usar a fungio de deslocamento durante o trabalho de bordado, va para 'Menu de Fungdes
Principais' — 'Configuracéo' — '5.4.5 Nota para Ajuste de Deslocamento de Moldura' e insira o
valor desejado em 'Posi¢éo de Deslocamento de Moldura'.

X As trés configuragdes acima devem ser feitas para executar o trabalho de deslocamento do quadro.



®@Convertor Jump
Esta fungdo ¢ para mover a moldura apos o corte, no caso em que ocorrem saltos consecutivos e eles ocorrem mais do
que o valor definido.
Por exemplo, vamos supor que o valor definido € 5. Entdo, a maquina realiza pontos de salto sem aparar até 4 pontos. Se
o salto consecutivo com mais de 5 pontos for encontrado, conduza o corte primeiro € mova 5 pontos para tras e comece 0
bordado novamente. O padrdo ¢ 3 pontos e o valor pode ser ajustado de 1 a 10 pela unidade de 1 ponto.

Caso o comprimento dos
pontos seja de 4 (A linha
conecta ao desenho seguinte)

No caso de o comprimento dos pontos
ser 5 (Mais para o desenho seguinte

apos o corte da linha)

[Fig.5.4.1-6] ‘Trimming by Jump Frequency’ When Valueis 5

[[Cuidado]
Se '0 [st]' for escolhido, quando houver salto consecutivo, ndo havera corte, independentemente
do numero de pontos para o nimero de salto consecutivo.
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5.4.2 Configuracao dos parametros EMB

<Fig. 5.4.2-1>, <Fig. 5.4.2-2>, ¢ <Fig. 5.4.2-3> sdo as telas que mostram o ajuste de circulagdo do parametro. Para a

configuracdo, use as teclas numéricas para inserir os valores desejados no escopo mesmo para a configuragéo basica.

Pressione F2 NEXT para ver o menu seguinte.

<Fig. 5.4.2-1>, a tela inicial mostra oito menus de configuragdo. Quando F2 NEXT ¢ pressionado primeiro,
o0s seguintes oito menus de configuragdo aparecem como indicado em <Fig. 5.4.2-2>. Pressione F2 NEXT
novamente e os ultimos menus de configuragido do parametro de bordado aparecem como em <Fig. 5.4.2-3>.
Quando F2 NEXT E pressionado novamente, a tela inicial retorna como em <Fig. 5.4.2-1>.

F1 DEFAULT retorna os valores de configuragdo atuais aos valores padrao salvos no programa operacional....

Pressione @ para sair das configuragdes.

I EWB PARAMETER SETTING EWB PARAMETER SETTING
<USED KEY» <USED KEY»
| 9. Auto Start After Trimina IYES]
o wew wove s wew wove
2, Total Work Clear | 10, Auto Start After Frame Back [YES]
SEJ) :ENTER SET) :ENTER
3, Auto Orfain Return ¥ES) | & ESCIPRE J Gl ESC/PRE
1 e Chanmo Data 84 mnl | € FuncTion Key | D) FuncTion Key
5. Auto Backtack [an I | 13. Frame Forward/Back Movina Unit [ 1 st] |
6. Jump Conyert(Lensth) (K0} | 14, Optimize Method [ 1 am] |
05T DWK 0 ST DWK
7. APPLIOUE IYES] |‘K oy 0 15, Software Linit Setting [NO] | X Uil )
. Auto Back Stitch | |

[Fig 5.4.2-1] [Fig5.4.22] |

EMB PARAMETER SETTING

17. Lock Stitch [ 1 st]

| <USED KEY>

B:G MENU  MOVE
ENTER

Esh) :Esc/PRE
€D FoncTion Kev
= D6

EMBE TIME
0 ST 0 WK
X 0y o |

[Fig 5.4.2-3]




@®Ponto total limpo
<[ ST "como em" 4.2.0 Tela de informagdes de trabalho "¢ a fungdo para acumular o niimero total de pontos
trabalhados até o inicio do uso da maquina ou da inicializa¢do da informagao. Esta fun¢do inicializa o nimero total

de pontos em zero.

@Trabalho total limpo

<< [ WK "como em" 4.2.0 Tela de informagdes de trabalho "¢ a fungdo para acumular o numero total de trabalhos de
bordado produzidos até o inicio do uso da maquina ou da inicializa¢do da informagao. Esta fun¢do inicializa o mimero
total do trabalho em zero.

(Quando a inicializacdo ¢ desejada, pressione "0" e pressione @ Se a inicializagdo ndo for desejada, pressione @.)

®Retorno de origem automatica

Esta fungdo torna a moldura retornar a origem apos o trabalho de bordado ser concluido.
- O padréo é "Sim (1)". Se o retorno a origem ndo for desejado, digite "Nao (0)".

@Dados de alteragao de salto

Esta fungdo define a largura da agulha para alterar o codigo regular para o codigo de salto.

- O padrao ¢ de 8,0 mm e o alcance de ajuste ¢ de 5,0 a 12,7 mm e pode ser ajustado pela unidade de 0,1 mm. Por
exemplo, se a distancia entre duas agulhas for maior do que o valor ajustado quando o quadro se move de uma agulha
para a outra, ela se torna um ponto de salto.

®Retrocesso automatico

A fungdo ajusta o desempenho do retrocesso para criar o ponto para o inicio do bordado (prevengdo da liberagao
da linha).

- O padréo é "Todos". Pode ser alterado para "Nao (0)", "Remate inicial (1)", "Remate final (2)" ¢ "Todos (3)".

®Salto convertedor (comprimento)

—Se o comprimento total do ponto do codigo de salto consecutivo estiver acima do valor ajustado, o corte é
realizado principalmente antes de executar o proximo trabalho. Esta func@o pode definir o comprimento méaximo
do ponto de salto.

—- O padrao ¢ "Nao". O escopo de ajuste ¢ de Imm a 50mm pela unidade de Imm

@ Aplique
Esta funcao ¢ utilizada para configurar a barra da agulha. Se a barra de agulha for introduzida consecutivamente
para a defini¢do da barra de agulha e o aplique for "Sim", a maquina para automaticamente sem aparar quando as
barras de agulha se sobrepdem.
- O padrao ¢ "Sim".

®Ponto de arremate automatico

Quando a quebra de linha ¢ detectada, esta fungdo ajusta o nimero de pontos para tras.
- O padrdo é 2 e o escopo de ajuste € de 0 a 5 pela unidade de 1 ponto.

®lnicio automatico apos o corte

A func¢do configura se o bordado comecga automaticamente apds o cddigo de salto e aparar ou aparar por codigo
de suspensao.
- O padrio ¢ "Sim". Se o arranque automdtico ndo for desejado, introduza "0" para escolher "Nao".
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®Inicio automatico apds retrocesso

Esta funcdo define se a maquina iniciara automaticamente quando alcangar "12) a posigdo da agulha anterior apds o ponto de
encosto no caso em que o quadro se move para tras a partir da posi¢do de paragem e retomar o trabalho.
- O padrdo ¢ "Sim". Se o arranque automatico nao for desejado, introduza "0" para definir "Nao".

@®Toda a cabecga de costura apds o ponto de volta
®@Todos os pontos de partida da cabeca apos F.B

®Quadro para a frente / retorno

Esta fungao define o niimero de pontos que sio alimentados pela operagdo de uma tinica vez do interruptor
de barra com o objetivo de mover o quadro para frente ou para tras.
- O padrao ¢ um ponto ¢ o valor pode ser definido no intervalo de um a dez pela unidade de um ponto.

@ Otimizar método

A secdo onde o bordado ¢ conduzido no ponto corrido no lugar a certa distancia longe do esbogo do desenho
¢ chamada calibre. Esta funcao define o valor da distancia entre o indicador eo contorno do projeto.
- O padrao ¢ Imm e pode ser ajustado na faixa de 1 a 9 mm.

®Configuragao do limite de software

A funcdo define se deseja usar o limite de quadro virtual ou ndo.
- O padréo é "Nao".

(e)Quebra de linha

13.Ponto de bloqueio
A fungao € conduzir retrocesso diversas vezes para impedir a liberagdo da linha.

- O padrdo ¢ um ponto ¢ o valor pode ser ajustado na faixa de um a cinco pontos pela unidade de um ponto.



5.4.3 Configuracao do parametro da maquina
<Fig. 5.4.3-1>, <Fig. 5.4.3-2> e <Fig. 5.4.3-3> sdo as telas que mostram a parametrizagdo da maquina. Como com a
configuragdo basica, use os botdes numéricos e insira o valor desejado dentro da faixa permitida.

Pressione F2 NEXT Para ver o menu seguinte.

<Fig. 5.4.3-1> mostra oito menus de configuragdo na primeira tela. Quando F2NEXT ¢ pressionado, como em
<Fig. 5.4.3-2>, aparecerao oito menus de configuragcdo. Quando F2NEXT ¢ pressionado novamente, como em
<Fig. 5.4.3-3>, aparece o ultimo menu de ajuste. Quando F2 NEXT ¢ pressionado, como em <Fig.5.4.3-1>, a
tela inicial aparece.

F1DEFAULT Muda os valores padrdes armazenados no programa operacional.

Para sair da configuracéo, pressione @

M/C PARAMETER SETTING
M/C PARAMETER SETTING T S—
1. Max Speed [1200 rpm] #:HENI.I MOVE ol Gl i # HENU  MOVE
2, Min Speed 300 rpm] g’? -ENTER GE) ENTER
I| 3 {800 rpm] I 80 ESCIPRE | 1. Frame Settina [Flat] S  ESC/PRE
4 1280 vz @ ENT KEY 12. Frame Sceed Settina [Hish] | D) FuncTion Kev
I| 5. Jump Speed 1750 rpm] 13. Frame Move Method(Trimming) 1
[TH EHE TIME
I| 6. Slow Speed [650 rpm] e ——— W. Inching Stitch I 2 st
L 7] U WK
I| 7. Affer Triming Inching Stitch [3s X (et 15. Needle Move Function(Offset) I¥ES] X 0y 0
ﬂ 8. Auto Triming [YES] i 6. Power On huto Oriain
PM
[Fig5.4.3-1] ) [Fig 5.4.3-2] )
l M/C PARAMETER SETTING
<USED KEY>
17. START/END Fiiter [0.0 nn]
# MEN MOV
18. Speed Switching Data [High]
GED ENTER
19. Thread Break Sensor [ 3 st] @" ESC/PRE
20, Thread Break Method (Low] €) Function Key
22. Frome Start Angle For ‘A’ area [240 [ang]]
23, Frame Start Angle For B area [240 [ang]] X 0y 0
k| n 3
24, Picker Off Time (Trinming) (13 [ang]] 90
PM
i

[Fig5.4.33] |
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®MMax. Velocidade

Esta funcdo define a velocidade maxima do bordado.
- Série E compacta de cabeca tnica, Série E de cabega tinica e E-series regular de cabeca unica

O padrao ¢ 1200 [rpm] e a velocidade pode ser ajustada no intervalo da velocidade minima a 1200 [rpm] pela
unidade de 10 [rpm].
- Maquina de bordar MA-6

O padrio ¢ 1000 [rpm] ¢ a velocidade pode ser ajustada no intervalo da velocidade minima a 1000 [rpm] pela
unidade de 10 [rpm].

®@Min. Velocidade

Esta fungdo define a velocidade minima do bordado.

- O padrdo ¢ 300 [rpm], eo valor pode ser ajustado na faixa de 300 [rpm] & velocidade méaxima pela unidade de 10
[rpm].

® Velocidade de bordado

Esta fungdo define a velocidade do bordado.

- O padrao ¢ 800 [rpm], e o valor pode ser ajustado na faixa da velocidade maxima a velocidade minima pela
unidade de 10 [rpm].

@Velocidade de avango

Esta fun¢do define a velocidade inicial para o trabalho de bordado.

- O padrao ¢ 180 [rpm], e o valor pode ser ajustado na faixa de 50 [rpm] a 200 [rpm] pela unidade de 10 [rpm].
®Velocidade de salto

Esta funcdo define o intervalo da velocidade do ponto de salto, que ¢ caracterizada por movimento de quadro sem
costura.
- Série E compacta de cabega tinica, Série E de cabega inica e E-series regular de cabega tinica

O padrao ¢ 750 [rpm], eo valor pode ser ajustado na faixa de 300 [rpm] a 750 [rpm] pela unidade de 10 [rpm].
- Maquina de bordar MA-6
O padrao ¢ 650 [rpm], e o valor pode ser ajustado na faixa de 300 [rpm] a 750 [rpm] pela unidade de 10 [rpm].

® Velocidade lenta

Esta fungdo define a velocidade do bordado durante o funcionamento lento.
- O padréo é 650 [rpm], e o valor pode ser ajustado na faixa da velocidade minima a velocidade maxima no
intervalo de 10 [rpm].

@Ap06s o corte do ponto de avango
Quando o sinal de mudanga de cor € emitido ou quando o trabalho de bordado para um projeto ¢ concluido, o
fechamento ¢ conduzido. Neste momento, a fungdo define o numero de pontos a serem feitos durante a operagdo
lenta.
- O padrao ¢ trés pontos, e o valor pode ser ajustado no intervalo de tr€s a dez pontos pela unidade de um.



Corte automatico
Esta fungdo determina se a fungdo de corte automatico deve ser ativada.

- O padrao ¢ "Sim", e Para desativar a fun¢do de corte automatico, escolha "Nao".

®Mudanga automatica de cor

Esta fungdo determina se a fungdo automatica de mudanga de cor deve ser ativada.

- O padrdo ¢ "Sim", e para desativar a fungdo de mudanga de cor automatica, escolha "Nao".

@Parada do ponto morto inferior

@ Configuragdo do quadro

Isso ¢é para definir os tipos de quadro de bordado.
- O padrdo é "FLAT (0)". Para selecionar CAP, digite "1". Quando um novo desenho é chamado depois
CAP ¢ definido, a rotagdo de desenho é automaticamente definido em 180 graus.

®@Ajuste da velocidade do quadro

[sto € para definir a velocidade de movimento da moldura durante a alimentagdo da moldura, tal como o retorno
automatico a origem e deslocamento.

- O padréo ¢ "Alta Velocidade (1)". Para ajustar a velocidade baixa, digite "Low Speed (0)".

®Método de movimento de quadro (aparar)

Trata-se de agitar o quadro a esquerda ou a direita para separar o fio de materiais de bordar apos o corte.
- O padrdo ¢ X (1). Para definir a direcdo de movimento ao longo da dire¢do do eixo Y, selecione Y (2). Se
nenhuma dire¢do for selecionada, escolha "NO (0)".

Ponto de avango

Ao iniciar o bordado, a mdquina inicia a opera¢do na velocidade de avango. Esta fungao € para definir o numero de
pontos a serem feitos durante a operagdo de inching.

- O padrio ¢ 2 pontos, e o valor pode ser ajustado na faixa de 2 a 10 pontos pela unidade de 1 ponto.

®Funcéao de deslocamento da agulha (offset)

(e)Origem automatica de inicializagao

Esta fungdo ¢ para encontrar automaticamente a origem apds o botdo iniciar ¢ ligado.

- O padréo é "Néo". Se "Sim" for escolhido, mas a configuragdo de origem estiver errada ou a maquina desenvolver
problemas, todas as configuragdes serdo inicializadas. Para definir a inicializagdo, consulte "2) Configuragao do
programa Inicializa¢do de 3.1.3 Memoria".

17 Filtro de inicio / fim

Esta fungdo ¢ para evitar a quebra de linha, conduzindo filtragem automatica para o ponto de 0,5 mm ou mais curto,
ao iniciar ou fechar o bordado.
- O padréo ¢ 0,0 [mm], e o valor pode ser ajustado de 0,0 [mm] a 0,5 [mm] pela unidade de 0,1 [mm].
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18 Dados de comutagao de velocidade

Se 0 material de bordar for tdo pesado que torne impossivel o trabalho de bordado normal, esta fungdo retarda a
velocidade total do bordado.

- O padréo ¢é "Alta Velocidade (1)". A velocidade do bordado é reduzida em 30 ~ 50rpm.

19 Sensor de quebra de linha

Se o sensor detectar os intervalos consecutivos da linha superior no comprimento ajustado, a maquina ira
parar a sua operagao. Isso € para evitar a falsa detecgdo associada ao mau funcionamento do sensor.

- O padrio ¢ 3 [pts], onde a fung@o de deteccdo de fios estd ativada. O valor pode ser ajustado de 0 a
10 [pts] pela unidade de 1 [pts]. Se a fungdo de detec¢@o de linha ndo for desejada, insira "0"

20 Método de quebra de linha

Esta fungdo ¢ para definir a sensibilidade do sensor quando detecta a quebra.

O padrio ¢ Low (0), e as outras opgoes para escolher incluem High (2) e Medium (1).

21 Comprimento do fio cortado
22 Angulo de inicio do quadro para a area 'A'

Quando a largura do bordado ¢ 1,9 mm ou inferior, esta fun¢do define o dngulo de rotagdo do eixo principal
quando a moldura comega a mover-se.

- O padréo é 240°, e o valor pode ser ajustado de 230° a 250° pela unidade de 1°.

23 Angulo de inicio do quadro para a area'B'
Quando a largura do bordado ¢ de 2,0 mm ou superior, esta fungdo define o angulo de rotagdo do eixo principal
quando a moldura comega a mover-se.
- O padrao ¢ 240°, eo valor pode ser ajustado de 230° a 250° pela unidade de 1°.

.

[Nota]

Selegédo do modo de fio de poliéster: Se os angulos de partida de alimentacao de armacgéo (A) e
(B) forem ajustados em 250, o0 modo de fio de poliéster sera selecionado eo looping, que ocorre
durante o bordado, pode ser evitado. _|

24 Tempo Picker Off (Aparar)

Esta fungdo ¢ para definir o comprimento do fio superior restante na agulha quando o corte
automatico ¢ conduzido.

- Série E compacta de cabeca tnica, Série E de cabega unica e E-series regular de cabega tinica

O padrao ¢ 13 [ang]. Se o valor definido for menor que o padrao, o segmento superior restante
sera curto e vice-versa. O valor pode ser ajustado de 0 a 60 [ang] pela unidade de 1 [ang].

- Maquina de bordar MA-6
O padrdo ¢ 35 [ang], e o valor pode ser ajustado de 0 a 60 [ang] por 1 [ang] cada vez.



5.4.4 Ajuste da agulha (cor)

Esta funcdo permite a troca automatica de barras de agulhas quando o codigo de mudanga de cor do fio aparece.
Também ¢ capaz de alterar as cores do desenho bordado exibido na tela.

<Fig.5.4.4-1> e <Fig.5.4.0-1> aparecem quando o botdo de ajuste da barra de agulha ¢ pressionado para ajustar as barras

de agulha. A configuracdo da barra de agulha ¢ dividida em trés partes: escolha da barra da agulha, alteragdo da barra da
agulha e alteracdo da cor.

= Selecionar: Este € o menu no qual a ordem de mudancga das barras de agulha é definida quando o

cédigo de mudanca de cor aparece durante o bordado. Podem ser aplicados até 300 cddigos
de mudanga de cor

= Alteracao: Isso permite que o usuario altere a combinagéo 1 ou 1 entre a barra de agulhas e a barra
de agulhas, a seu critério.

= Mudanga de cor: Esta fungao é para alterar as cores de cada barra de agulha.

¢ 8 7 & 5 4 3 2 1

goey

Lok Lk LT
DEOEOREEEE

Needl e Select

Needle Step Mo, (/4 300) <USED KEV>

Ppo| s a|s|6[r|alo|mnmjwe|6lu s #:MENUMWE

1212]2120000000WMMGEUWDN

Needle Conwert I @ ENTER

Needle | 1) 2| 3| ¢| 5| 6| 7] 8]0 ) escrene
convert | 1] 1] 3| ¢| 5| 6| 7| 8] 9 g HUIBER - NPUT
SFUNCTION KEV
Needle Colar I ! .
/"//y;" LN 0T 0wk
F x oy 1
A 0T 0%

| 300
, RPM

[Fig54.4-1] | [Fig54.4-2] |

B Para compreender acima, vamos olhar para a se¢ao de cabeg¢a da maquina de bordar multi-cabega SWF
como em <Fig. 5.4.4-2>.
Como em <Fig. 5.4.4-2>, a maquina de bordar multi-cabega tem barras de agulha para cada um dos quais o

numero exclusivo ¢ designado. Cada niimero ¢ combinado um ou um com a barra padrdo da agulha, como em
<Fig. 5.4.4-1>. Se a barra de agulha padrdo e a barra de agulha alterada forem iguais, a barra da agulha com um
numero unico na sec¢ao da cabeca, como indicado em <Fig. 5.4.4- 2> funcionard. Os niimeros unicos podem ser

praticamente alterados pressionando o botdo de alteragdo. Aqui estd um exemplo para uma compreensdo mais
clara.
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B O seguinte é o botao utilizado para a definigcao da barra de agulha. Use os botdes de diregéo e @
Para selecionar um menu. Para introduzir o valor desejado, utilize os botées numéricos.

ESCOLHA DE BARRA DE AGULHA

Needle Select I

MUDANCA DE BARRA DE AGULHA

Nesdl e Convert I

MUDANCA DE COR

Needle Calar I

F1INSERT : Esta fungdo ¢ para inserir barras de agulha quando hé barras de agulha ja inseridas entre eles.

F2DELETE : Esta fungdo € para apagar barras de agulhas entre as barras de agulhas ja inseridas.

F3RESET : Esta funcdo ¢ para inicializar a configuragdo da barra de agulha.

EoSimulation g, funcdo ¢ para virtualmente mostrar a exibigao concluida.

F6 OK : Esta funcéo ¢ para aplicar o valor definido.



(1) Selecione a Agulha

Esta fungdo ¢ para determinar a ordem de mudanga de barras de agulha quando o sinal de mudanga de cor
aparece durante o bordado. Pressione "Opg¢do de barra de agulha" em <Fig. 5.4.4-1>, ¢ os botdes
necessarios para a escolha da barra de agulha estdo ativados como em <Fig. 5.4.4-3>. Vamos dar um
exemplo para explicar como usar a fungéo.

Needle Step HWo. (1 / 300) <USED KEY=>
1123|456 (7|8 9|MW]NN|12]{13[14]15 MENU MOVE

IODUUUODDUUODDUmm:meUPmN

——— 1| @ o
€

L
Needle 1] 2| 3] 4]s|s]| 7|83 ESC/PRE

Convert 1l 2| al 4| 5| 6|7 8lg @' :NUMBER  INPUT
1) :FUNCTION KEY

[Fig54.4-3]

[Nota]

Uma vez que a configuragdo da barra de agulha é feita, a configuracdo é aplicada continuamente
mesmo depois que a maquina é desligada e ligada. Quando outro desenho é chamado, os valores de
ajuste da barra de agulha permanecem inalterados. Como tal, quando o desenho ¢ alterado ou outro
ajuste é desejado, a configuracao da barra de agulha deve ser redefinida. J
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@xercicio 5.4.1-1] Escolha da barra de agulha

Chame o desenho no espaco # 37 e defini a ordem de barras de
agulha como 7-3-5-1-6-4-2-1.

Selecione o desenho no espago # 37 como em <Fig. 5.2-6>.
(Para chamada de desenho, consulte "5.2 Design Call".)
Pressione F3 SETTING .

Use os botdes para cima / para baixo no menu de configuragao para mover para "Configuragao

do parametro da barra de agulha" e pressic@

Mova para o0 menu de opgdes da barra de agulhas.
Como em <Fig. 5.4.4-4>, as fun¢des Add, Delete, Initialize e Simulation sio ativadas. O cursor esta

localizado no n° 1 para a escolha da ordem.

| , .
<USED KEY>

Needle Step MNo. (1 / 300)
Hz 3| afs|6f7|8|la|wfn]ifnB|u|ls # il i
010101010/ 0[0[0[0[0[0f0[0[0 MY mm :rue uprow
s et sl | @ e
Needle 2l 3l al sl sl 7] 8] s Es) :Esc/Re
Convert 11 21 31 4] 5| 6| 7| 8l g @ ‘NUMBER  INPUT
E1) :FUNCTION KEY




Utilize os botdes numéricos e introduza 7.

Como em <Fig. 5.4.4-5>, 7 é introduzido no n.° 1, e o cursor passa para o n.° 2 para a entrada.
e

Needle Step MNo. (1 7/ 300) <USED KEY>

1lelslals{sl7]s]lalw]nlr]r]uls WENU  HOVE
uunuunuunuuuum:PAaEUPmN

:ENTER

-

Need e 1| 2| a| 4| 5| 6| 7]c|a . “ESC/TRE
(3
D

Convert 1|2|3|4a|5|6|7| 8|3 NUMBER  INPUT

‘FUNCTION KEY

EMB TIHE

(6 Repita 0 método acima e digite 3, 5, 1, 6, 4, 2, 1 em ordem usando os botdes numéricos.

Certifique-se de que a configuragao é exata e pressione F6 OK.



@xercieio 5.4.4-2] Adicionar, Apagar barras de agulha

A ordem da barra da agulha ¢ 7-3-5-1-6-4-2-1. Inserir barra de agulha # 9
(entre # 1 e # 6) e apagar barra de agulha # 4.
A pré-condicio deste exercicio ¢ que o [Exercicio 5.4.4-1] seja conduzido em primeiro lugar.

1) Véa para o menu de opgdes da barra de agulhas.

2) Use os botdes de diregdo para mover para a posi¢ao # 5 da barra da agulha.

Como em <Fig. 5.4.4-6>, o cursor esta localizado no lugar que ¢ tomado por "6".

SWF

-

N
L Bl
Needle Step No, (1 7 300) <USED KEY>
1l2]alals|ef[7[s]s][w|[n][r]nr]u]s U
735;.421°0°°U°°_Im:meuprnu
=] s @ R
Needle 2|3|4|5|8| 78|89 €D escrere
Convert ol alalslel 78l (UB NUMBER  INPUT
— (1) :FUNCTION KEV
[Fig5.4.4-6] |
3) Pressione -
Como em <Fig. 5.4.4-7>,"6" ¢ copiado, e as barras de agulha aumentam uma.
-
.
Needle Step MNo. (1 / 300) <USED KEY>
1[elafalse[o]e[a[n]u]re]nr]wu]ns N—
e 61412] 1101010/ 0[0[%)|@m ace up/oN
§ED :ENTER
Needle 1] 2] 3| ¢] 5| 8] 7|69 €D :Esc/pRE
convert | 1| 2] 3| af 5] 8] 2| 8] o (U HUNBER  INPUT
E1) FuNCTION KEY
[Fig5.4.4-7] |




4) Pressione o botdo numero “9”.

Como em <Fig. 5.4.4-8>, "9" ¢ inserido.

-
| !
Needle Step Ho. ¢/ 300) <USED KEY=»
1|elalals]e]r]e]laln[n]e]ne]u]ls B: sl WE
Al ¢12] 1{O[O0[O0[0[0]0) | @m :Pace ueron
@l :ENTER
Need e 12| ala|s|s|7|8|a €D escrPRe
convert | 1] 2| 3] 4| 5[ s] 7] &l 9 (U HUMBER  INPUT
F1) FUNCTION KEY
——
O IR
FNH.\‘H%
L [Fig 5.4.4-8]

5) Utilize os botdes de dire¢do e mova o cursor para "4" sob a barra de agulha #7.

Como em <Fig. 5.4.4-9>, o cursor se movera para a posigdo "4".

Needle Step Ho. 0 / 300) <USED KEY=»
1 2 3 [} [ B T 8 gl nn)j12)131 1415 #:HENU HOVE
713|686 1 9 EHE 1 0 gjlojojaoy]|ao @ @ PAGE UP/DN
e e ]| @ e
Needle 1|2|3|a|s|s|7|8]s €D :EscrpRe
covert | 1] 2| 3] 4| 5[ 8] 7] &l 9 (U HUMBER INPUT

EME TIME

[Fig 5.4.4-9]
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6) Pressione-.

Como em <Fig. 5.4.4-10>, 0 numerd'4" ¢ apagado e o numero "2"¢ colocado sob a barra de agulha # 7.

I oononoocoon |
( / 300) <USED KEY>

Needle Step MNo,

1la]alals]s H slalw[n|wre][n]u]s R
AEIRIBIENR, JENEIRIEINIEIN. PAGE UP/ON
ENTER
Need e T203lals5l6l7]als ESC/PRE
Convert 12| 3|4|s|86|l7]8s ‘NUMBER  INPUT
FUNCTION KEY

EMB TIME

7) Pressione- para aplicar a definigao.



(2) Converter a agulha
Esta fungdo ¢ para alterar praticamente os niimeros de barras de agulha fixos como em <Fig. 5.4.4-2>,

Vamos supor que os nimeros da barra da agulha sdo definidos como 1, 2, 1,2, 1, 2, 1, 2, 1, 2 de acordo com a
ordem de mudanca de cor. Se for desejado alterar as barras de agulha designadas como N ©2 em N °© 1, esta fungio
permite efectuar a alteragdo de uma so vez. Pressione o botdo de alteragdo da barra de agulha e mude o nimero 2
para o nimero 1. Em seguida, com uma operagdo unica, todas as cores da barra de agulhas podem ser alteradas.

<Fig. 5.4.4-11> mostra a tela quando o botdo de mudanca de barra de agulha ¢ pressionado. Vamos saber mais

sobre como usar a fung¢do através de um exercicio.

apnn

Needle Step Ho. : (0 / 300) <USED KEY>
123 a|s|6|7|a|a|w|nufiz|nB|u]|n Bﬂ i e
[ :PAGE UP/DN

@ ‘ENTER
@- ‘ESC/PRE

1
HE P v s @ *MUMBER  INPUT

@ ‘FUNCTION KEY

7183|5196 2(1|(0jO0fjO0|jO0O|OfO] O
2| 3| 4| 5| 6] 78|39

Heedle

Convert

=
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‘[v‘Exercicio 5.4.4-3] Mudanca de barra de agulha

No. 1 agulha tem a linha marrom, e a agulha do No. 2 tem a linha azul. A
ordem de cor é 1-2-1-2-1-2-1-2-1-2. E necessario mudar todas as cores de
bordado para marrom usando a fun¢ao de mudanca de barra de agulha.

1) Primeiro de tudo, selecionar um desenho.

(Para chamada de desenho, consulte "5.2 Design Call".)

2) Utilize os botdes de seleccdo como indicado em <Fig. 5.4.4-12> para definir a ordem das
cores como 1-2-1-2-1-2-1-2-1-2. (Ver [Exercicio 5.4.4-1] 'Selecéo da barra da agulha'.)

3) Véa para o menu de alteragao da barra de agulhas.

4) Use os botdes de mover menu para ir para a barra da agulha No. 2.

- | poononsiscnon |

Needle Step No. (0 / 300) <USED KEY»

1j2lale|s|s|l72]8|afm|njre[r|u]s MENU  MOVE
vlejr]efrfz]1[2]ojojofofofjofoO {PAGE UP/ON

s

mm
P | @) o

€

()

@

Neadle il 2] a] ] 5|6 ]s]s e paltic
Convert 3|4/ 5|/6|7| 8|9

:NUMBER  INPUT

FUNCTION KEY

EMB TIME

=D D D i EE Fig54412]

5) Pressione 1 no teclado numérico.

Em <Fig. 5.4.4-13>, confirme se a barra da agulha foi trocada na posi¢do N° 2.

[ —

Needle Step Wo. ¢ {0/ 300) <USED KEY>
tle|3lafs|[el2[e]s|m|nlrfr|uls #mu o
i L 11 e [t f] o) 0)0 [l @ :PAGE UP/DN

__ @ enten

Nead e 1]2]3[a|s[6[7[8]a €8 escree

Convert | | IH‘ 5[s] 7] 8|9 (B NuweEr  INPUT
E—— 1) Function Key

—— Nl Col I

BB E Bonne ooN

B B B Il i D Fig54443]

6) Pressione F6 OK .



(3) Cord a agulha
Esta fungdo ¢ para mostrar facilmente a barra de agulha (cor) informagdes relacionadas 8 mudanga no desenho,
marcando cores em cada barra de agulha. Néo afeta o trabalho real do bordado.

<Fig. 5.4.4-14> aparece quando a cor da barra da agulha ¢ pressionada.

I _

Needle Step No. (0 / 300) <USED KEY»
1|elalals|ef[2]e]o|n]ule[ua|u]s A—
'j2j1je|1j2]1]2[0j0jO0JOJOjO)0) \egm pase upron

Need GED :ENTER
Needle 1| 23] 4 s|s6|7]8fs €0 :Esc/ere
convert | 1] 1] 3| a[5|6[ 7|89 @UR) NUMBER INPUT
F1) FUNCTION KEV

EMB TIME

[Fig5.4.4-14] |

Use os botdes numéricos para selecionar a barra de agulha desejada e, em seguida, <Fig. 5.4.4-15> aparece onde as cores

podem ser escolhidas. Use os botdes de diregao para localizar o cursor na cor desejada e pressione -

Needle Step No. : (0 / 300) <USED KEY>
12lalalelglolalalmlulolialulis ﬂ r—
1 th NEEDLE COLOR PICKER ol n

Needle

Convert

EMB TIME

[Fig 5.4.4-15] |

Na janela de mudanga de cor em <Fig. 5.4.4-15>, use a tecla de velocidade do quadro para ajustar a velocidade de
movimento do cursor.
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5.4.5 Definicao de deslocamento de quadro

A fung@o ¢ para decidir a posi¢do de inicio do desenho do bordado, a posicdo do deslocamento, e a posi¢ao de parada

apos a conclusdo do trabalho para assegurar o trabalho mais conveniente do bordado.

<Fig. 5.4.5-1> aparece ao selecionar o botdo de ajuste de deslocamento no menu. F3 SETTING

e

Frame Offset Setting ESG
<USED KEY>
DESIGN START POINT
$- g g:a FRANE  MOVE
LH 0 ¥: 0

@ ESC/PRE
@ FUNCTION KEY

o~ %

JFFSET MIODLE PONT

[Fig 5.4.5-1]

Os submenus para coordenadas de quadro sdo como abaixo:

F1 INiclo (POSICAO INICIAL DO DESENHO): Decide a posi¢do inicial do quadro para o desenho
chamado. Quando a posigdo de partida ¢ pré-determinada, independentemente dos locais da moldura atual, a

moldura move-se automaticamente para a posi¢ao inicial quando o trabalho de bordado comega.

F2 MEIO (POSICAO DO MEIO DO DESENHO) : Ele decide a posigdo do meio entre a posigdo de partida do
projeto e a posicdo de parada quando o projeto € concluido para impedir que a barra da agulha entre em contato
com os materiais de bordado. Se a fungdo ndo for necessaria, pode ser introduzido 0 mesmo valor para a posi¢ao
inicial do desenho e a posi¢do de parada depois do desenho ser concluido. Nao afeta adversamente o
funcionamento da maquina.

F3 POSICIONAMENTO (POSICIONAMENTO DE PARADA APOS CONCLUSAO DO DESENHO) :

Ele decide a posigao do quadro onde o desenho esta concluido ou a posi¢ao do quadro. Esta fungdo ¢ util para
trabalho de aplique e mudanga de quadro.

[[Cuidado]

1. Se a configuracao de coordenadas de quadro (deslocamento) nao estiver definida como 'Sim' na
configuracao basica, a configuragdo das coordenadas de quadro nio sera aplicada durante o bordado.
2. Se a origem do quadro estiver incorreta, ¢ dificil encontrar as coordenadas do quadro.



@ercicios 5.5.5-1]Posicao de inicio de projeto - X: 500, Y:300
Posicdao meio de deslocamento - X: 1000, Y: 1000

Posicao de parada apés a conclusao do desenho (offset) - X: 1500,
Y: 1700
Faca as definigdoes acima.

1) Pressione "Ajuste de Offset do Quadro" no menu de configuragéo.
Entdo <Fig. 5.4.5-1> aparece.

2) Pressione F1 START .

A posicao de inicio do desenho fica ativada.

3) Define os valores X, Y para a localizagdo do quadro usando os botdes de mover o quadro.

4) Pressione [F2 MIDDLE .

A posicao intermediaria do deslocamento fica ativada.
5) Defina os valores X, Y para a localizagdo do quadro usando os botées mover o quadro.

6) Pressione F3 OFFSET .

Quando o bordado do desenho ¢ concluido, a posicdo de parada fica ativada.

7) Defina os valores X, Y para a localizagao do quadro usando os botdes mover o quadro.

8) Pressione F6 OK .
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Opcéo Configuragdo permite a configuragdo de dispositivos opcionais, que incluem codificagdo, lantejoula e perfuracio.
<Fig. 5.4.6-1> ¢ a tela para defini¢do de opgdes.

#3,#5 e# 6 ficam ativados quando a configuragdo # 2 e # 4 ¢ concluida.

5.4.6 Configuracao de opcoes

OPTION SETTING “| (XXX/XX/XE XX XX:XX
<USED KEY>
1. CORDING [NO]
2. SEQUIN L [NO] ——
g :ESCIPRE
QB :NuM NP
4. SEQUIN_R [NO] (cL) :BCKsPC
< [
EMB TIME
OST 0 WK
7. BORING NEEDLE [NO] X '_LY 0
- 0sT 0% |
4 g
|

[Fig5.4.6-1] |

|[_Nota]

O ajuste do lantejoula ¢é aplicavel somente a E-série regular Single-Head e a E-série da ponte tnica-
Cabeca.

-



(1) Definigéo de codificacdo
® Pressione[F3' SETTING  a partir do menu principal da fungao.
@ Selecione Opgdes Configuragdo e pressione @ .

®Selecione "1. Codificagdo Setting”e pressione @

<Fig. 5.4.6-2> aparece para a configuragao.

| OPTION SETTING gsc | AT

<USED KEY>
l [ CORDING ﬂ
2. SE(
| 0 |
4. SEQUIN R inoj
= @@3
MiD EMB TIME
0ST 0 WK
7. BORING NEEDLE [ 1]
A

[Fig 5.4.6-2]
@ Utilize os botdes numéricos e pressione "1 (Sim)". (<Fig. 5.4.6-3>)
Para corrigir os dados inseridos, pressione @ .Para cancelar, pressione @
-
| OPTION SETTING e || el
l | coroing _Esc |
2. SE(
— 1 |
4. SEQUIN_R [No]
06
MID EMBE TIME
0ST 0 WK
7. BORING NEEDLE [
B B i ) ' [Fig 5.4.6-3] |

® Pressione @

Ele completa a configuracgo de codificacio.




(2) Configuragao do lantejoula
@ Pressione F3 SETTING no menu principal da fung@o.
@Selecione Opgdo Configuragdo na tela e pressione @ .

®Pressione 2. Lantejoula L 'ou' 4. Lantejoula R.'

A tela de ajuste para lantejoula L € <Fig. 5.4.6-4>, enquanto que a tela de defini¢do para o lantejoula R é <Fig.
5.4.6-5>. A escolha entre tipo inico e tipo duplo pode ser feita.

(XXK/HRSER KX XK:NX
<USED KEY>»

rocsnsns x|

[ OPTION SETTING
<USED KEY>

esc |
. cof | sequn_L ﬁ” g
||

[ opTION SETTING

s |
1. co | SEQUIN_R M _I
s |

m]

No(0), Single(1), Double(2)

| ; | ol [ Na(D), snngla;n. Double(z) | @ =nen
. €8 :ESCIPRE

@ :NUM INP

4. SEQUIN_R [no) | (cL) :Beksee

=&

EMB TIME

6. SEQUIN RPM [ 800 rpm]

0ST 0 WK
7. BORING NEEDLE [NO] X IBESSE 7. BORING NEEDLE
0sT 0%

[Fig5.4.64] | [Fig 5.4.65] |

@Pressione ‘1°. Para fazer uma corregdo, pressione.@ .Para cancelar, pressione.@.
® Pressione @ .

®Pressione '3. Lantejoula (L) Comprimento 'ou' 5. Lantejoula (R) Comprimento '.
A tela de defini¢do Lentejuela (L) Comprimento ¢ apresentado na <Fig. 5.4.6-6>, enquantoa tela para
definir Lentejuela (R) Comprimento é mostrada na <Fig. 5.4.6-7>.'

| OPTION SETTING m I OPTION SETTING ‘xxxl -xx
4

1. co | SEQUINL) DN LENGTH (ESC |

2'_“1 | 34 :urnm ] 0| gﬁmi E 2. SE | . mm

1. co | SEQUIN(R) DN LENGTH

———|

3. BE

4, SEQUIN R Mo} \':_'.J.. :BCHSPC 4. SEQUIN_R

{

6. SEQUIN RPM [ 800 rpm] —_— 5. SEQUIN RPM
U1 U WK
7. BORING NEEDLE [NO) X [ 7. BORING NEEDLE
0sT 0%
iy R
i R kRSN EP_?

[Fig5.4.6-6] | [Fig546-7 |




@Introduza o valor do comprimento desejado utilizando as teclas numéricas dentro do intervalo de definigdo

disponivel.

Pressione @

®Selecione '6. Velocidade do Lantejoula ".
<Fig. 5.4.6-8> ¢ a tela para definir a velocidade.

-

(XEX/XN/XK KX MM XX
| OPTION SETTING _Esc || { e
1. €0l | seoui R _Esc |
5 min ~ 800[rpm]
= 1 r ] Fl {ENTER
5 Bl - {ESCIPRE
:NUM INP
4. SEQUIN_R [SINGLE] {BCKSPC
— ——
5. SEQUIN(R) DN LENGTH [5.0 mm] ‘I@ﬁb
| EMB TIME
| 0ST 0 WK
7. BORING NEEDLE [NO] X =
0sT 0%
L [Fig 5.4.6-8] )

®@Introduza o valor da velocidade desejada utilizando as teclas numéricas dentro do intervalo de definigao

disponivel.

@ Pressione. A configuragio esta concluida.
gu



(3) Configuragao de perfuragao

@ Pressione [F3SETTING No menu principal da fungéo.

@Selecione Opgdes Definigdes na tela de definigdo e pressione @ .

®Selecione "7. Boring Needle Bar "e pressione @ .
<Fig. 5.4.6-9> aparece para a configuracao.

] T

<USED KEY>

:ENTER

O :ESCIPRE

Per
| OPTION SETTING
1. cof | BORING NEEDLE M
2. SE( | |
4. SEQUIN.R (Nol

W :NUM INP
:BCKSPC

[Fig54.69] |

@]Insira o nimero da barra de agulha equipada com a perfuracdo dentro da faixa de valores admissiveis.

Para corrigir os dados inseridos, pressione @ .Para cancelar, pressione @

® Pressione @ .

Isso conclui a configuracéo da perfuragdo.



5.4.7 Outros Ajustes

Quando a opgdo 'Outras configuragdes' € pressionada no menu de configuragio, <Fig. 5.4.7-1> aparece.
Em 'Outras configuragdes', 5 itens podem ser definidos, incluindo configuracdes de corte de agulha, ajuste
de acabamento, volume de som, sele¢do de segmento ¢ hora / data.

( A

—
I THE OTH_ERS SETTING T

1]

2. SENSING HEAD SET

EMB
) ST
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(1) Conjunto de agulha de corte

Esta fungéo ¢ para definir a barra de agulha equipada com a agulha de corte especialmente concebidos para cortar

o tecido de bordado na forma desejada. Para usar esta fungo, durante o bordado, as fungdes de deteccdo de linha/fio
¢ de corte devem ser suspensas. A configuracdo da barra de agulha de corte é a fungdo para suspender
automaticamente as fungdes desnecessdrias, quando a fun¢do de corte ¢ usada. <Fig. 5.4.7-2> ¢ a tela onde a
"Configuracdo da Barra de Agulha de Corte" € pressionada em <Fig. 5.4.7-1>. Rosa significa que as barras de agulha
em questdo foram escolhidas para bordar, e amarelo brilhante significa que as barras de agulha foram definidas para
corte.

<Fig. 5.4.7-2> mostra que a cabeca No. 4 ¢ definida como barra de agulha de corte.

4 N

CUT HWEEDLE SET

<USED KEY>
a:a MENU MOYE
N1 N2 N3 Na N5
@ ENTER
HO ND N0 VES ND
@. {ESC/PRE
HE N7 Ng Ng N1O
HO ND NO NO ND
N1 N2 Ni3 N1 N1S
| HO ND N0 NO NO

L [Fig54.7-2] |

(2) Conjunto de sensores
Esta fungdo ndo esta disponivel para este tipo de maquina.



(3) Conjunto de corte
Em relagdo ao corte, quatro configuragdes podem ser feitas. Ajustar o angulo de partida, a aceleragdo do

eixo principal ao iniciar, o comprimento do remate ao iniciar o corte e ajustar a posigao.

—
‘ TRIM SET <USED KEY> ‘
1. Trim Angle Setting [0] #:MENU MOVE
2. Accelation [NORMAL] ENTER ‘
3. Start or End BIT Length [ 03] €s escipre |
4. Fix Pasition Adjustment [ 0]

[Fig54.7-3] |

®Ajuste do angulo de corte
- Esta funcdo ¢ para alterar o angulo do eixo principal quando a alimentagdo do motor de recorte comega.
- O padrao ¢ 0°, e o valor pode ser ajustado de -5° a 5° pela unidade de 1°.

®@Acelerando

Esta funcdo serve para definir o tempo necessario para que a maquina atinja a velocidade do bordado apds a
maquina ter comegado a funcionar a velocidade de avango.
- O padrdo ¢ Normal. Pode ser escolhido Normal (0) ou Lento (1).

Velocidade Borbado

Velocidade Avango

| | | Tempo
Inicio t

®Inicio ou Fim B / T comprimento

Esta funcdo ¢ para definir o comprimento de um ponto enquanto remate ¢ executado.

Para tecidos finos ou de 13, ajuste o valor em 0,8 [mm], e a primeira trama e corte do ponto pode ser
efetivamente realizada.

- O padrio ¢ 0,8 [mm], ¢ o valor pode ser ajustado de 0,6 a 0,8 [mm] pela unidade de 0,1 [mm].

@ Ajuste da Posi¢ao Fixa

A posicao de fixacdo do eixo principal pode ser ajustada dentro de 100 graus (na diregdo para a
frente: 105 graus, na dire¢o para tras: 95 graus). O valor pode ser definido dentro da faixa de -10 a
50.

- O padriao ¢ 0 e o valor de contagem pode ser ajustado na faixa de -10 a 50.



SWF

(4) Configuragido de som

O som do botdo feito quando ¢ pressionado pode ser ajustado. Use as teclas numéricas '0' ou '1' para desligar
(0) ou ligar (1).
(5) Selegdo de Cabega

Naio esta disponivel neste tipo de maquina.
(6) Selegao da linha

Esta fungdo € para selecionar segmentos apropriados por

condigdes. - O padrio ¢ Normal (0). Para a 13, selecione L& (1).

(7) Defini¢ao de data / hora
Esta funcdo ¢ para alterar a data e a hora exibidas no lado superior direito da tela.

No menu Outras Defini¢des, seleccione No. 7 e a tela onde a data e a hora podem ser configurados aparece
como indicado em <Fig. 5.4.7-4.

il ) .
| THE OTHERS SETTING esc |

<USED KEY>
1. CUT NEEDLE SET :MENU MOVE
~ | TIME/DATE SETTING M| @ @:NUM UP/DN

R, |i Year ' |
3. TRIM SET s
—_ v Month N
XX

4. SOUND V( FF]
S i Day '

XX
————— w Hour .
6. THREAD M‘“ ORMAL]
— v Minute :
I XX

- )

Use os botdes de mover menu e os botdes CIMA / BAIXO para configurar.
Para a definicdo de data e hora, consulte "4.4.2 Alterar data / hora".



5.5.0 Ferramentas

- Este ¢ um menu de configuragio para preparar o trabalho de bordado real. No

R

menu Ferramentas, existem seis menus de configuracao, incluindo Manual Corte,
Centro de quadros, Selecdo de aro, Idioma e Manutengao.

Na tela principal, pressione - , € 0s submenus aparecem como em <Fig. 5.5.0-1>.
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5.5.1 Corte manual

Esta funcao permite ao usudrio conduzir o corte quando for desejado, exceto para os cortes automaticos
ativados pelo codigo de desenho durante o bordado.

Quando F4 - Tools - Ferramentas é pressionado, <Fig. 5.5.0-1> aparece. Utilize as teclas de mover menu,
seleccione Manual Trim e pressionado. .Entdo como em <Fig. 5.5.1-1>, a caixa de mensagem aparece

perguntando "Vocé quer recorte manual?" Quando F1 ¢é pressionado, corte automatico ¢ realizado. Quando o
corte manual ndo ¢ desejado, F2 ou @
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# MENU  MOVE
| @ ESC/PRE
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EMB T IME

[Fig55.1-1] |

5.5.2 Centro do quadro
Esta fungao € para fazer a barra de agulha mover para o centro do quadro.

Em <Fig. 5.5.0-1>, use os botdes de mover menu e escolha Centro de Quadros. Quando pressionado @ ,a
caixa de mensagem aparece "Mover quadro central?" como em <Fig. 5.5.2-1>. Quando F1 é pressionado, a

maquina verifica a origem e a barra da agulha desloca-se para o centro da moldura. Quando o movimento néo
for desejado, pressione @
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[Fig5.5.2-1] |




5.5.3 Selecao de argola

Esta fungfo ¢ para selecionar o aro do tamanho desejado. Selecione o tamanho de um aro e pressione
@. Em seguida, o quadro se move automaticamente para a origem e verifica o limite do quadro
X, Y considerando a localizagdo de deslocamento. Ao encontrar todos os locais, o quadro retorna a posi¢ao
original.
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5.5.4 Idioma
Esta fungdo permite que os usuarios escolham um idioma entre nove idiomas, incluindo coreano, inglés,
espanhol, alemao, dinamarqués, italiano, indonésio, chinés e turco para facilitar a compreensao.
Use os botdes de mover menu para mover para o idioma desejado e pressione@
( N
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L [Fig55.4-1 )
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5.5.5 Maquina

Manuten¢do da maquina tem sete sub-menus, incluindo servigo de maquina, informagdes de maquina, teste de
operacdo da maquina, origem de quadro, verificagdo de erro, verificagdo de dete¢do da linha ¢ inicializa¢do de
memoria.

Utilize os botdes de deslocagdo do menu em <Fig. 5.5.0-1> e selecione Manutengdo da maquina. Quando @ E
pressionado, os submenus da manutengdo da maquina aparecem como indicado em <Fig. 5.5.5-1>.
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[Fig555-1]

= SERVICO DE MAQUINAS: Conduz o ajuste inicial para motor de salto ¢ motor de lantejoula.

= INFORMACOES SOBRE A MAQUINA: Ele lista as informagdes da maquina SWF.

= TESTE DE MAQUINA: Verifica o funcionamento normal de todos os solendides, sensores de rosca, etc.
= ORIGEM QUADRO: Ele encontra a origem do quadro

= INFORMACAO DE ERROS: Ele salva e exibe os erros ocorridos recentemente por até dez.

= INFORMACAO DA RUPTURA DE LINHA: Mostra informagdes de quebra de linha por cabega.

= INICIALIZACAO DA MEMORIA: Apaga todos os desenhos.



(1) Servigos da maquina
Esta fun¢do € para verificar configuragdes de maquina erradas e ajudar a criar configuragdes certas.

% Isto ndo ¢ aplicavel ao tipo da maquina atual.

(2) Informagio da maquina

Esta fung@o ¢ para mostrar as informagdes mecanicas da maquina de bordar ao configurar inicialmente o programa

......

HLEER

| e

[Fig55.5-2] )

[Nota]A série MA-6 tem a fungao de rotulagdo como fung¢ado padrdo de modo que "14. LETTERING
NUMBER "n&o é exibido. Mas para single-head série E compacto, single-head ponte série E, e
single-head regular E-series, fungao rotulagédo € opcional, de modo que "14. LETTERING NUMBER
"é apresentado na tela.

mota] )

Para Série E compacta de cabeca simples, Série E de Ponte Unica Cabeca e Série E Regular de
Cabeca Unica, se "14. LETTERING NUMBER "¢ exibido como" OOOOO0O "ou" FFFFFF ", a OP Box
nao suporta a fungéo rotulacao.
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(3) Teste de maquina

Esta fungdo ¢ para testar se a maquina de bordar esta operando corretamente por parte.

<Fig. 5.5.5-3> aparecera quando o botdo de teste de operagao for pressionado em <Fig. 5.5.5-1>.
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[Fig555-3] |

=TESTE DE SALTO: Verifica o funcionamento da bobina elétrica de salto.

= TESTE DE LIMPEZA: Verifica o funcionamento do solendide do limpador

= TESTE DE PICKER: Verifica o funcionamento do solenoide do picker.

=TESTE DE CORTE : Verifica o funcionamento do solenoide de corte.

= TESTE DE SEGURAR: Verifica 0 movimento do solendide de retengio.

= TESTE DE TENSAO DE LINHA: Verifica o movimento do sensor de linha superior.

= TESTE DE ESPERA THD: Verifica 0 movimento do solendide do suporte de rosca superior.

= ALIMENTACAO DE LANTEJOULA: Verifica o movimento do dispositivo de lantejoulas.

=ELEVAGAO DE LANTEJOULA CIMA/BAIXO: verifica o movimento de elevagio do dispositivo de lantejoulas.

@ Teste de Salto
Utilize os botdes de deslocacdo do menu em <Fig. 5.5.5-3> para selecionar Teste de salto e pressione @

Em seguida, o solenoide de salto ligado a cada cabega ira funcionar durante cerca de 0,5 segundos.

@ Teste de Limpeza

Utilize os botdes de deslocagdo do menu em <Fig. 5.5.5-3>, selecione Wiper Test e pressione.@ .
Enquanto a chave da cabeca esta ligada, o solendide do limpador funcionara por cerca de 0,5 segundos.



®Teste de Picker

Utilize os botdes de deslocacdo do menu em <Fig. 5.5.5-3>, selecione Teste do selecionador e pressione

@ . Em seguida, o solendide selecionador anexado ao gancho por cerca de 0,5 segundos.

@ Teste de corte

Utilize os botdes de deslocagdo do menu em <Fig. 5.5.5-3>, selecione Trimming Test ¢ pressione @ .

Em seguida, o solendide de fixagdo ligado ao eixo principal para corrigir o movimento de pausa ira funcionar
durante cerca de 0,5 segundos.

®Teste de retengdo

Utilize as teclas de direcgdo para seleccionar 'Holding Test' em <Fig. 5.5.5-3> e pressione @ .Em
seguida, o solendide de recorte ligado a camara de corte funciona durante cerca de 0,5 segundos.

®Teste de deteccio de linha

Utilize os botdes de deslocagdo do menu em <Fig. 5.5.5-3>, selecione o teste de detec¢do de linha e

pressione @ .Entdo, enquanto a chave da cabega esta ligada, o sensor de quebra de linha na placa
de ajuste da tensdo da linha da cabeca funcionara. A lampada da cabega onde a placa de detecgdo
de fio e a mola de deteccdo de fio sdo contactadas piscara e a lampada da cabega onde a placa de
deteccao de fio e a mola de detecgdo de fio ndo sdo contactadas, a lampada ficara desligada.

@Teste de retengio

Em <Fig. 5.5.5-3>, use os botdes de direcdo para selecionar a linha superior que prende o teste e pressione

@ .Em seguida, o solendide de reteng@o da linha superior, localizado acima da barra da agulha,
funcionara durante 0,5 segundos.
% E aplicavel ao tipo Single-Head Bridge E-series.

®Corrida de alimentagdo de lantejoulas

Como em <Fig. 5.5.5-3>, use as teclas de direcdo para selecionar 'Lantejoula Motion Test' e pressione

@ . Entdo, o motor de alimentagio do dispositivo de lantejoula conduz a alimentagdo pela quantidade
ajustada..

% O menu ¢ ativado quando a configuragdo de lantejoulas (opcional) foi feita anteriormente
©® Elevagdo de Lantejoula Cima/Baixo

Utilize as teclas de direccdo para seleccionar 'Elevagdo de lantejoula para cima / para baixo' e pressione

@ . Em seguida, o motor de alimenta¢do do dispositivo de lantejoula conduz a alimentagdo para a
quantidade ajustada.

¥ O menu ¢é ativado quando a configuragdo de lantejoulas (opcional) foi feita anteriormente.
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Quando o botdo de origem do quadro ¢ pressionado em <Fig. 5.5.5-1>, a moldura move-se automaticamente

(4) Quadro na origem

para a origem. Em outras palavras, ao ver a maquina de bordar a partir da frente, a moldura ird mover para o
lugar mais a esquerda e mais frente para encontrar a origem e, em seguida, mover para a posicdo oposta para

encontrar os limites X, Y. Quando todas as posi¢des forem encontradas, a moldura sera trazida para o local

quando a func¢fo ¢ ativada. Enquanto a fungdo ¢ executada, @ ORG / ESC ¢ pressionado, a caixa de mensagem

aparece perguntando se para parar o quadro mover como em <Fig. 5.5.5-4> E se

Vocé deseja interromper o movimento do quadro, pressione F2 CANCEL.

<USED KEV>

# ‘MENU - MOVE

| €b Escrere
1 @ FUNCTION KEY

B

EMB TIME

AN
WESSAGE _ESC |

Frame Origin !

[Fig5554] |

[[Cuidado]

Como a moldura se move para os limites X, Y, a moldura pode atingi-los se alguns objetos forem
colocados na mesa e isso pode danificar a moldura. Portanto, certifique-se de que nao coloque nenhum
objeto na mesa durante o bordado.

-



(5) Informagéo de Erro

s B
e
ERROR INFORMATION
<lISED  KEV=
UMM/ MHAMK WY
Floppy Drive is Not Ready # MENU MOYE
KHAKS KN WNOHK
Diskette Space is insufficient
KKK/ KH/KH 500 GED :EntER
Floppy Orive is Hot Ready @. ‘ESC/PRE
KAHHS KHAKR M HK
Floppy Drive iz Not Ready
SR
HID EME TIME
. J

SWF sistema pode salvar até 10 mensagens de erro para os erros que ocorreram durante a operagdo. Esta fungdo
exibe os detalhes dos erros salvos na memoria. Ao ler os detalhes dos erros, as causas dos problemas podem ser

facilmente encontradas.

(6) Informagdes sobre quebra de linha
Esta func@o ¢ para mostrar o nimero de deteccdo de linha detectado.

(7) Memoria inicial
Esta fung8o ¢ para inicializar os desenhos de bordado armazenados.
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5.6.0 Pronto
i READY - Esta funcgao € para verificar se a maquina esta preparada para realizar bordados antes do
el trabalho. Existem cinco fungdes, incluindo a posigao de trabalho, calibre, contorno, verificagdo
~ de rota e verificagdo de escopo.

Pressione F& READY O trabalho suplementar no menu principal e, em seguida, os submenus aparecerdo como em <Fig. 5.6.0-1>,

POSITION
|q GAUGE :
! g ESC/PRE
1 .
EXCLUDE
FASTVIED
TRACE




5.6.1 Posicao

Esta fungdo permite definir a posi¢do desejada para iniciar o bordado.

(®Selecione a posigao de trabalho em <Fig. 5.6.0-1>, ¢ depois <Fig. 5.6.1-1> aparecera.

| POSITION

<USED KEY>

_r ggg ‘FRAME MOVE
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@ ESC/PRE
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L [Fig. 5.6.1-1] |

@As linhas pontilhadas dentro da moldura em <Fig. 5.6.1-1> é o tamanho maximo horizontal e vertical. A

marca de mais (+) dentro das linhas pontilhadas indica o ponto de partida do bordado e a posigcdo
da moldura onde a barra de agulha atual comecara a bordar.

®Quando a posigao desejada dentro do quadro ¢ pressionada, o desenho do bordado se movera para a posigao

desejada. Se houver uma parte vermelha nas linhas pontilhadas, que indicam um desenho, ocorrerdo erros
nos limites X, Y durante o bordado. Portanto, certifique-se de selecionar uma posi¢cdo em que as linhas
pontilhadas inteiras estdo posicionadas dentro do quadro.

[ Cuidado ]

Quando a alimentagio principal esta desligada e o quadro ¢ empurrado manualmente, a origem da
moldura vai mudar. Da mesma forma, quando a origem da moldura ¢ alterada, a fun¢io de posi¢io de
trabalho nio funciona adequadamente. (Para a origem da moldura, consulte "5.5.5 (4) Origem do quadro”.)

-



5.6.2 Medidor/Calibrador

Esta fung8o ¢ para criar automaticamente o medidor do contorno do desenho.

@ Utilize os botdes de deslocagdo do menu em <Fig. 5.6.0-1>, selecione o medidor e pressione

1> aparecera.

SWF

@

" E entfio <Fig. 5.6.2-
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[Fig. 5.6.2-1] |

@ Pressione F1 SALVAR em <Fig. 5.6.2-1>, e como na <Fig. 5.6.2-2>, 0 menu para salvar o desenho aparecera.
Selecione o espago para salvar o desenho e pressione F1 COPIAR, e o desenho serd salvo na memoria. Para
cancelar o item salvo, pressione F2 CANCELAR.

[ oause

"o |

COPY DESIGN

<USED KEY»

@ ESC/PRE
@ FUNCTION KEY

3 [&]

T IKE

EMB

[Fig. 5.6.2-2]

m\lota ]

A distancia entre o design chamado e a linha de medi¢do pode ser definida em "14. Distancia entre o
contorno do desenho e a linha de medicao "de" 5.4.2 Configuracdo dos parametros do bordado ".

F2 FRAME em <Fig. 5.6.2-1> ¢ a fungéo para verificar se a linha de medigao se move para além do
quadro, movendo o quadro ao longo da linha de medicao.



5.6.3 Excluir
Esta fung@o ¢ para bordar o contorno do projeto chamado.

(DUtilize os botdes de deslocagdo do menu em <Fig. 5.6.0-1> para selecionar Esbogo e pressione @
<Fig. 5.6.3-1> aparecera.

| EXCLUDE WI _

<USED KEY>

ﬁf:) FUNCTION KEY

BT

X 0y '

[Fig. 56.3-1] |

2 Pressione F1 SAVE em <Fig. 5.6.3-1> ¢, em seguida, 0 menu para salvar o projeto aparecera como em <Fig. 5.6.3-2>.

Selecione o espago para salvar o projeto ¢ pressione F1 COPY. Entdo o projeto sera salvo na memoria. Para cancelar a
gravacdo, pressione F2 CANCEL.

| excLuoe

<USED KEY>

COPY DESIGN _EsC |

(:@ {ESC/PRE
ﬁf:) FUNCTION KEY

o REG

. I

[Fig. 5.6.3-2] |

F2 QUADRO em <Fig. 5.6.3-1> ¢ a fun¢ao destinada a verificar se o quadro se move além do
contorno movendo o quadro ao longo do contorno.
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5.6.4 Visualizacao Rapida

Esta fung8o ¢ para mostrar o trabalho de bordado virtual para o desenho escolhido. Ha sub-menus tais como cor,
100 pontos, 1000 pontos, visualiza¢do lenta e rapida.

<Fig. 5.6.4-1> ¢ a tela quando "Visualizagdo de Rota" ¢ pressionado em <Fig. 5.6.0-1>.
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I FASTYIEW
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L [Fig. 5.6.4-1]
Como em <Fig. 5.6.4-2>, o trabalho de bordar para o desenho escolhido ¢ exibido um ponto de cada vez.
Isso mostra os procedimentos de produgéo de todo o projeto.
( M
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L ' [Fig. 5.6.42]




® A seguir esta a descrigao de cada botéo.

@ : Termina a fungdo de verificagdo de rota

| + Cor: Mostra o aumento de pontos até a proxima cor.

AU —Cor : Mostra a diminuigdo dos pontos até a cor anterior.
+100 +100 : Mostra o desenho depois de adicionar 100 pontos cada vez.
-100 — 100 : Mostra o desenho depois de subtrair 100 pontos cada vez.
Ay +1000 : Mostra o desenho depois de adicionar 1000 pontos cada vez.
- 1000 —1000 : Mostra o desenho depois de subtrair 1000 pontos.

F1 START Pressione este botdo depois de selecionar Alta velocidade ou Baixa velocidade. E, em seguida,
o trabalho de bordado comeca virtualmente na tela.

F2 , I . ,
F2STOP : Para o trabalho de exibigdo quando pressionado enquanto o desenho esta em andamento.

F3 FAST : Exibe o desenho bordado a uma velocidade mais rapida ou mais lenta na tela. Quando o Fast ¢
visto no botdo, significa que a fungdo de baixa velocidade estd definida. Quando o botdo lento ¢
pressionado para ajusta-lo como alta velocidade, o nome do botdo sera alterado para Slow. Esta ¢
a condi¢do em que a fun¢do de alta velocidade ¢ definida. Se o botdo for pressionado novamente,

Fast aparecera no botdo novamente e o modo lento voltara.

F4 RESTART : Inicializa a tela onde o bordado virtual esta sendo conduzido.
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As telas a seguir mostram o bordado por cor apds pressionear no espago # 35. Este projeto tem 17
codigos da mudanga da cor. As telas a seguir mostram 9 etapas de trabalho de bordado.
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5.6.5 Rastreamento

(DEsta funcio ¢ verificar brevemente se o tamanho do desenho vai além dos limites X, Y, se o bordado do

desenho escolhido comegar a partir da posigao atual do quadro.

A

Ponto de inicio do bordado

\)

[Fig. 5.6.5-1] |

@As marcas de seta em <Fig. 5.6.5-1> mostram a rota de alimentagdo do quadro. Enquanto o quadro se
move rapidamente entre o alcance maximo de X, Y e o alcance minimo de X, Y, a fungao verifica se o
desenho ultrapassa os limites do quadro. Se assim for, a operacdo de quadro serd parada e a mensagem

"Erro de Limite de Quadro" aparecera na tela.
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5.7.0 Desenho

O menu de desenho suporta a fungio de trabalho consecutiva e a fungio de edigdo do desenho.

W=

<Fig. 5.7.0-1> Aparecer4 quando FEDESIGN ¢ pressionado no menu de fungio principal.

4
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._gﬁi st 0%

[ O EEE
i) i) D) i) D] >,

[Fig. 5.7.0-1] )

— Repetir: Usa os mesmos projetos do bordado consecutivamente.
- Editar: E usado para editar desenhos..
— LETTERING: Usado para editar linhas de texto.

mota]

Exceto para o modelo da série MA-6, para a série E compacta de cabeca tnica, E-Series de cabeca
unica e E-Series regular de cabeca unica, a func¢ao de rotulagdo pode ser usada somente pela chave de

trava USB. Veja "5.7.3 LETTERING" para mais detalhes.

-



5.7.1 Repetir

Esta fung8o ¢ para bordar um ou varios desenhos dentro de uma moldura consecutivamente a0 mesmo tempo.

<Fig. 5.7.1-1> aparece quando o trabalho consecutivo ¢ selecionado em <Fig. 5.7.0-1>.

b

REPEAT -

<USED KEY>

"l GENERAL REPEAT

SPECIAL REPEAT

‘ESC/PRE
REPEAT LOAD




(1) Repetigao geral

Esta fung8o ¢ para bordar um desenho repetidamente ao longo dos eixos X e Y.

SWF

<Fig. 5.7.1-2> Aparecera quando a opgdo Consecutiva Geral for selecionada em <Fig. 5.7.1-1>,

Use a tecla de mover menu e pressione @ Para fazer uma escolha. Se a configuragdo nédo for desejada, pressione

6.

| BENERAL REPEAT

(ESC

|

<USED KEV>

# MENL MDYE

2. ¥ Repeat [ 11 ‘

ENTER
3, ¥ Desian Interval 0.0 ] ‘ @' ESC/PRE
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5 X / ¥ Desian Priority [% Priority] ‘
6. DOesign Interval Mode [Frame Stop]

s

Mirror Convert

[Na] ‘

[Fig.5.7.1-2] )

(DRepetir X: Define o numero de repetigdes ao longo do eixo X. O intervalo de configuragdes de
repeticao é de 1 a 99 vezes.

(QRepetir Y: Define o niimero de repeti¢des ao longo do eixo Y. O intervalo de configuragdes de repeticio ¢
de 1 299 vezes.

m\lota ]

O intervalo de repeticiao [(frequéncia de repeti¢iao X) x (frequéncia de repeti¢dao Y)] deve ser inferior a 99.

-

@ Intervalo de Desenho X: Define as distancias entre os pontos de partida do desenho repetido ao longo do eixo
X. . Os sinais de movimento (+/-) determinam o sentido da repeticao

=+ : Repita na diregéo direita
|: —: Repita na diregdo esquerda

Move volume set at +30mm Move volume set at —30mm

]
i
1
1
1
1

Move Volume

(+30mm)

Move Volume
(—30mm)

e

Starting Point

N




@ Intervalo de Desenho Y: Define as distancias entre os pontos de partida do desenho repetido ao longo do
eixo Y. Os sinais de movimento (+/-) determinam a dire¢ao da repeti¢ao.

=+ : Repita na diregdo direita
—: Repita na dire¢do esquerda

Move Volume Set at +20mm Move Volume Set at
v b v 1
— -
Pty oy
| e | peesd
! 1 ! 1
1 ' - 1
P ' | Starting Point
Lo P W
2 2 4
v a VT K
I === Move Volume | (+20mm) i ¢ === MoveVolume| (-20mm)
: :‘""I E I'""!
b o
o P
L. Lo
\StartingPoint

® Prioridade de Desenho X/Y: determina a prioridade na dire¢gédo X ou Y.
Em <Fig. 5.7.1-3>, a diregdo X ¢ prioridade. Em <Fig. 5.7.1-4>, a direcdo Y ¢ prioridade.

6 - 5 - 4 6 4 2

v v

3 « 2 - 1 5 3 1
[Fig.5.7.1-3] [Fig.5.7.1-4] )

®Modo de Intervalo do Desenho: Esta fungéo é para definir os métodos de movimento entre desenhos

repetidos. Para mover um desenho, o Cédigo de Parada e o Cdodigo de Salto podem ser usados.
I: Cobdigo de parada: Move para a posi¢ao do proximo desenho e para.
Cadigo de Jump: move-se para a posi¢do do desenho seguinte ¢ comega automaticamente o trabalho.
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@ Conversor espelho : Esta fungdo ¢ para definir o desenho para parecer com o refletido no espelho.

NO X
--------- b ==y | [ ittty
H H H H H
| 1 | il Fes=== 0 m===== 1
Lemeee R R lemeeee H
H - i H H - r
== 4 - 4 == 4 b 1
| | | |
1 Starting Point P 1 Starting Point !
I P fe i
S [— S [ p—
Move Volume ‘ Move Volume ‘
(+30mm) ! (+30mm) !
Y XY
|mEmm—————— ] |mEmm—————— ]
1 1 1 1
L I
1 1 1 1
e 1 e 1
1 1 1 1
| e J - 4
1 1 1 1
I [ .
o i1 Starting Point
I Tov
[ e-m
M S=
1T ove (+20mm) Move Volume | £ | (+20mm)
Volume (+30mm) ‘ 33
T -
. . 1
i Starting Point i |
1 1 1
1 1 1
1 1 1
bemeee ) r-—--- 4
i { i
e R
et |
1 1 1
__________ 1 | F R ——

Ao inserir os valores abaixo, as seguintes configuragoes serdo feitas.

Valor Configuragao
0 Nao
1 X
2 Y
3 X_Y




@xercicio 5.7.1-1] Chamada No. 35 design, realizar o seguinte trabalho
consecutivo, e salva-lo.

=Eixo-X repeticdo: 3

=Eixo-Y repeticdo: 3

=Eixo-X Diferenga de desenho: 200 mm

=Eixo-Y Diferenga de desenho: — 200 mm

= Prioridade de desenho X/Y:Y primeiro

= Método de movimento de desenho: Cédigo de salto
= Efeito reverso: Normal

= Salvar método: Salvando dados

101 Selecione No. 35 design.
(Para chamada de projeto, consulte "5.2 Design Call").

2 Pressione F6 DESIGN No menu principal da fungéo, selecione Trabalho consecutivo e, em seguida,

<Fig. 5.7.1-1> aparece.
Se for selecionado Geral Consecutivo, <Fig. 5.7.1-2> aparecera.

3[ Pressione“1. RepetirX”
<Fig. 5.7.1-5> Sera exibido para configuragio.

471 Use os botdes numéricos para pressionar "3" e depois pressione @

GENERAL REPEAT M :
<USED KEY>
[ ¥ Roveot |
2.y l 99
| 3 | §E) ENTER
3. X %l ESD :EsC/PRE
@B NuMBER INPUT
4. ¥ Design Interval [0.0 ) @ ‘BACKSPACE
5. X / Y Desian Priority [X Priority] CL I@@
-
EME TIME
6. Design Interval Mode [Frame Stop]
7. Mirror Convert [No]

[Fig. 5.7.1-5]



5" Pressione ““2. Repetir Y.
<Fig. 5.7.1-6> Sera exibido para configuragio.

6] Use os botées numéricos para pressionar "3" e depois pressione @

s N
I GENERAL REPEAT M
<USED KEV>
I [‘-ﬂ Repeat ﬂ
1 - 93
| 3 | {ENTER
3. X anl ) ESC/PRE
‘NUMBER  INPUT
4. ¥ Desian Interval 0.0 nm] ‘BACKSPACE
I = . p——
5. % / ¥ Desion Priority X Priority] |_CI_. |E3i@
MID EHE TIME
6. Design Interval Mode [Frame Stop] -
0sT 0 WK
7. Mirror Convert [Na] X 0y 0
1
500
| PM
L [Fig. 5.7.1-6] |
717 3. Intervalo de desenho Eixo-X
<Fig. 5.7.1-7> aparece para a definigao.
8 Pressione 200 utilizando os botdes numéricos e pressione @
s N
I GENERAL REPEAT M
<USED KEV>
1. % [‘:4 Dactan iitarigi m
oy =999mm ~ 999mm
| o200 | :ENTER
) (ESC/PRE
NUMBER  INPUT
4. ¥ Desian Interval 0.0 ] ‘BACKSPACE
= o —
5 % / ¥ Desian Friority (¥ Priority] |_CI_. |Eﬁfqﬁ
EMB TIME
6. Desian Interval Mode [Frame Stop]
oSt 0 WK
7. Mirror Convert [No] X oy 0
0sT 0%
1
PM L]
L [Fig.5.7.1-7]




90Pressione““4. Intervalo de Desenho Eixo-Y".

<Fig. 5.7.1-8> Sera exibido para configuracao.

[i] Use o botdo numérico "-200" e pressione @

s B
l GENERAL REPEAT
<USED KEY>
1. X [‘-ﬂ [esian Interval ﬂ
2y -399mm -~ 999mn
| om0 | {ENTER
3 % wl ) :ESC/PRE
‘NUMBER  INPUT
‘BACKSPALE
5. % / Y Design Priority [% Priority]
6. Design Interval Mode [Frame Stop]
7. Mirror Convert [Na]
1
L [Fig. 5.7.1-8] )
[11] Pressione ““5. Prioridade de desenho X/Y ™.
<Fig. 5.7.1-9> aparecera para configuragao.
[12] Pressione 1 utilizando os botdes numéricos e, em seguida, pressione@ .
e N
I GENERAL REPEAT
<USED KEY>
1. % [‘:( /¥ Desian Priority ﬂ
oy T e
| i | :ENTER
3 X wal ) ESC/FRE
NUKBER  INPUT
4. Y Desian Interval [-200.0 mn] ‘BACKSPACE
= =il . —
| B=Te
Mo EMB TIME
6. Desian Interval Mode [Frame Stop] - —
0sT 0 WIC
7. Mirror Convert [Mo]
L [Fig. 5.7.1-9]




[13] Pressione ““86. Intervalo de Desenho™” .
<Fig. 5.7.1-10> aparecera para a configuracio.

[i4] Pressione 1 usando os botdes numéricos e, em seguida, pressione @ .

( B
I GEMERAL REPEAT M
<USED KEY»
1o X | | posian Interval Hode ﬂ
2.y ( Stop 0 , Jump : 1 )
| i | ENTER
3% wnl ESC/PRE
:NUMBER  INPUT
4. ¥ Desian Interval [-200.0 mm] ‘BACKSPACE
= B b —
5. % / ¥ Desian Priority [¥ Proirity) le@
’ EME TIME
0sT 0 WK
7. Mirror Convert [No] X oy 0
1 0sT 0%
GO0
PM

L [Fig. 5.7.1-10] |

[15] Pressione ““7. Conversor espelho”™ .
<Fig. 5.7.1-11> aparecera para a configuracao.

[16] [16] Pressione "0" usando os botdes numéricos e, em seguida, @ :
(O padréo de [15], [16] ¢ normal, de modo que é desnecessario trabalhar neste exercicio. No entanto, ele foi
descrito apenas com a finalidade de mostrar um exemplo.)

I GENERAL REPEAT

<USED KEY>

1k ‘Mirrnr Convert ﬂ

2y No {1 1S CRRHN LS, iR RS ) i B

| 0 | ENTER

3. % wnl ) ESC/PRE
‘NUMBER  INPUT

4. Y Desian Interval [-200.0 mn] ‘BACKSPACE

5. X / Y Design Priority [¥ Proirity]

6. Design Interval Mode [Frame Jump]

0%

0sT
o
PM |

L [Fig. 5.7.1-11] |




[17] Pressione F6 OK Aplicar quando todas as configuragdes estiverem concluidas.
<Fig. 5.7.1-12> ¢é a tela quando todas as configuragdes sdo concluidas.

GENERAL REPEAT

<USED KEY>
1. X Repeat

) :ENTER

:ESC/PRE
‘NUMBER  INPUT
:BACKSPACE

<Fig. 5.7.1-13> ¢ a tela perguntando como salvar o trabalho de repeticao.

<USED KEY>




(18] Pressione F1 DATA .

| REPEAT DATA SAVE w —

<USED KEY>»

X%
5

@ {ESC/PRE
€ Foncrion

KEY

[Fig. 5.7.1-14] |

<Fig. 5.7.1-14> ¢ a tela onde o nimero do espaco para salvar ¢ selecionado. Atualmente, todos os dez espacos
estdo vazios.

[19]  ““Pressione "Seg&o 1"
Como em <Fig. 5.7.1-15>, o trabalho repetido pode ser visto na tela. Se a repeticdo de trabalho estiver
definida, a chamada de projeto e as fun¢des suplementares nao podem ser usadas. A cor do botao do

projeto mudara para azul.

245,364

#  REPEAT/35ST.
‘t 133. 7m0

E 536.70m

98.7nm 501, Inm

800
RPM
Al

D D D

[Fig. 5.7.1-15] |

Il Nota ]
Durante o trabalho consecutivo, as fun¢des de chamada de desenho e de entrada / saida nio podem

ser executadas.

I[ Nota |
Quando o trabalho consecutivo é salvo, ele substitui o trabalho consecutivo existente. Portanto, o

trabalho consecutivo ndo é necessariamente excluido.




@xercicio 5.7.1-2] Cancelar a configuracao de trabalho consecutiva

(Atencgao: Esta fungao sé é aplicavel quando o trabalho consecutivo foi previamente

definido.

1[J Pressione -Que € impresso em azul no menu de fungao principal.

<Fig. 5.7.0-1> aparecera e, em seguida, @ .

[ 4 <Fig. 5.7.1-16> aparecera e, em seguida, pressione @ Isso cancelara o trabalho consecutivo.

REPEAT

GENERAL REPEAT

SPECIAL REPEAT

REPEAT LOAD

<USED KEY>

# ‘MENU  MOYE

&

ENTER
:ESC/PRE

EMB T IME

5-88
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Esta funcdo ¢ para sintetizar desenhos. Ele pode sintetizar varios projetos salvos na memoria e produzir 64
tipos de desenho.

(2) Repeti¢ao especial

<Fig. 5.7.1-17> aparecera quando a tecla Consecutiva Especial for pressionada em <Fig. 5.7.1-1>,
Oito desenhos podem ser definidos em uma tela. Para sintetizar mais desenhos, use a tecla de mover menu para ir para
a proximdela.

| SPECIAL REPEAT

<USED KE¥>

MENU MOVE
‘PAGE  LUP/DN
‘ENTER
‘ESC/PRE

@ FUNCTION KEY

2]
=

®®

L L)
S|
3= 2|
|

mrm|

EMB TIHE

=l

e e, T e e 2|
=2=2m,
== o
——

0sT 0%

M
PM
li

L [Fig. 5.7.1-17]




@(ercicio 5.7.1-1] Sintetizar N ° 51, Desenho N ° 81, como na Fig. 5.7.1-16> utilizando a
fungao Especial Consecutiva.

= No. 46 projeto: X_Escala150%, Y_Escala150%
= No. 81 projeto: Escala 200%, Y_Escala 200%

#  REPEAT/35ST. 8,864

63 .7mm

143 2mm

e B e ; [Fig. 5.7.1-18]

[ 1] Pressione "Repetir especial" em <Fig. 5.7.1-1>.Ent&o, <Fig. 5.7.1-17> aparecera.

[ 4 Use Utilize a tecla de deslocagéo do menu em <Fig. 5.7.1-17>, selecione a secdo N.° 1 epressione@.
<Fig. 5.7.1-19> aparecera para a definigdo.

p
| seecif | speci nepeaT | = X R
_— T <USED KEV>
2% Scale 100 % g:g MENU HOVE
3.¥ Scale [100 ¥] @
ENTER
4.Ang 0 I
[ P U N €0 escipre
5 Mirror [HO]
6.X Space 0.0 ) @ FUNCTION KEY
7.¥ Space [0.0 mm] i
§.00PY
9 DELETE
= ol
1
L . ! [Fig. 5.7.1-19] )

3 Selecione "1. Design "em <Fig. 5.7.1-19> ¢ pressione@ .
Atela de selegao de desenho aparecera.



47 Usea tecla de mover do menu para mover para o desenho No. 46
Entdo, <Fig. 5.7.1-20> aparecera.

| FREE STITCH

: 715,615,656

<USED KEY>

‘MENU  MOVE
:PAGE UP/DH
:ENTER
:ESC/PRE

2]
=

@®

UNCTION  KEY

IE

EMB TIHE

[Fig. 5.7.1-20] |

51 Utilize os botdes de deslocagdo do menu em <Fig. 5.7.1-20> para ir para o desenho N° 46 e pressione

®.

67 Em <Fig. 5.7.1-19>, pressione "2. Escala X".
Entédo, <Fig. 5.7.1-21> aparecera.
Digite "150" usando os botdes numéricos e pressione @ .

P
SPEC 14 | SPECIAL REPEAT |
<USED KEY>
| i Scale ﬁl H
50 - 200 % H
| €0 | §E) EnTER
g i @r ESC/PRE
@ ‘NUMBER  INPUT
6.4 Space 0.0 nn ‘BACKSPACE
7.¥ Space [0.0 nm] i
8.COPY
9.DELETE
I STITCH 5498 L] ‘
X[nn] D 1298 0
¥[nn] : 850 ]
COLOR £ 1%
. |
- et
li
L [Fig. 5.7.1-21] |




701 Selecione "3. Y "e digite" 150 ".
(Para "4 Angulo", "5. Espelho", suas configuragdes devem ser deixadas como padrio.)

87 Para"6. X Space ", defina o valorem" 0"
Para "7.Y Espago", defina o valor em" 10 ".

m\lota ]

Para que o primeiro desenho seja sintetizado, nio faga ajustes para "6. X Espago "e" 7. Espaco de Y ".
Combase no primeiro desenho as posi¢oes do segundo espaco X do projeto e do espaco Y serdo
alteradas. Hificil definir X Space e Y Space do segundo desenho ao mesmo tempo. Para encontrar
posicdes apropriadas, o ajuste da posicdo deve ser realizado varias vezes.

O primeiro desenho foi ajustado como em <Fig. 5.7.1-22>.

@ Pressione F6 OK depois de ajustar como indicado em <Fig. 5.7.1-22>.

SPECIﬂl SPECIAL REPEAT I e | e SRR
|- 1.DESIGN [ 46] R SUSER REV
2% Scale (150 %]
3.¥ Scale [150 %] &
ENTER
4.Anale (] angle] i @ ESC/PRE
5 Mirror {NB] ‘m‘ NUMBER  INPUT
6% Space [0.0 mm] ‘BACKSPACE
7.¥ Space [10.0 nn] L ' |EK§ B
8.C0PY | G
9, DELETE ' EME TIME
([ STITCH  + 6498 L
X[nm) ¢ 129.8
¥[nm] : 85,0
COLOR P2




Como em <Fig. 5.7.1-23>, a primeira configuragdo do desenho foi concluida.

4 M
SPECIAL REPEAT
<USED KEY>
:ENTER
:ESC/PRE
NUMBER  INPUT
‘BACKSPACE
L 7

[10]Use os botdes de mover menu em <Fig. 5.7.1-23> e mova para o item No. 2 e, em seguida,

pressione @ :

Como em <Fig. 5.7.1-19>, as definigdes aparecerdo na tela.

[11] In““1. Em "1. Design ", selecione No. 11 design.

[12] Insira "200" para "2. Escala X ".

[13] Insira "200" para "3. Escala Y "
(Para "4 Angulo", "5. Espelho", deixe sua configuragdo como padrao.)

[14] Insira "0" para "6. X espago ".
Digite "-10" para "7. Espago de Y ".



O segundo desenho foi ajustado como em <Fig. 5.7.1-24>,

[15] We os botés de mover menu em <Fig. 5.7.1-24>. Mova o cursor para "Aplicar" e pressione @ :

=

<USED KEY>

:ENTER
:ESC/PRE
‘NUMBER  INPUT
‘BACKSPACE

EME TIME

| SPECIA | SPECIAL REPEAT
1.DESIGN [ 1]
2.X Scale [200 %]
& 3.¥ Scale [200 %]
4.Angle [0 angle]
5 Mirror [NO]
6.X Space [0.0 mm]
7.¥ Space [-10.0 mm]
8.COPY
9.DELETE
Ny
i BT I

[Fig. 5.7.1-24] |

Como em <Fig. 5.7.1-25>, a configuragdo foi concluida.

(F e e
|_SPEE I4L REPEAT

=

<USED KEY=

{ENTER
:ESC/PRE
iNUMBER  INPUT
‘BACKSPACE

EE

EME TIME
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[15] Pressione F6 OK no lado superior da tela em <Fig. 5.7.1-25>.

Como em <Fig. 5.7.1-26>, aparecera a tela solicitando o método de salvamento.

SPECIAL REPEAT

<USED KEV>

# ‘MENU  MOVE

MESSAGE _Est |
[ﬁ @ ESC/PRE

'REPEAT SAYE METHOD

[Fig. 5.7.1-26] |

(18] Pressione F6 DESIGN .

Como em <Fig. 5.7.1-27>, o espaco 1 € ocupada pelo desenho consecutivo geral que foi criado no [Exercicio 5.7.1-1].

| REPEAT DATA SAVE

<USED KEV=

@ ‘ESC/PRE
@ FUNCTION KEY

= (&

EMB TIME

[Fig. 5.7.1-27] |

[iT Em <Fig. 5.7.1-27>, selecione Espago 2 e pressione @ .
Como em <Fig. 5.7.1-18>, aparece na tela de configuracdo consecutiva especial.



(3) Repeticao de Carregamento de Dados
Esta fung@o € para chamar os desenhos onde trabalho consecutivo foi salvo como dados.

Em <Fig. 5.7.1-1>, pressione Chamada de trabalho consecutiva e, em seguida, <Fig. 5.7.1-28> aparecera.

<Fig. 5.7.1-28> tem dois trabalhos consecutivos salvos. Use os botdes de mover menu para selecionar um
trabalho consecutivo desejado e pressione @ para selecionar o desenho.

| REPEAT DATA LDAD

<USED KEY=




5.7.2 Editar
Esta fungdo € para editar desenhos.

<Fig. 5.7.2-1> ¢ a tela, que aparece quando o Trabalho Consecutivo ¢ escolhido em <Fig. 5.7.0-1>.

-

EDIT

<USED KEY>

STITCH EDIT

DESIGN DIvIDE

DESIGN FILTER ING

DESIGN Z0OM [N




(1) Editar Ponto
Esta fung8o ¢ para alterar os codigos e os niimeros de agulha por agulha com base nos dados de desenhos selecionados.

<Fig. 5.7.2-2> ¢ a primeira tela para Stitch Edit em <Fig. 5.7.2-1>.

STITCH EDIT
stitch No, X Data Funttion d e
= o s # MEND MOVE
- = = — @ @ :PAGE UP/DN
3 65 2 Ll €D :Escsere
4 66 31 JUKP @ NUMBER  INPUT
5 65 3l JUKP 1) FUNCTION KEV
6 65 3l JUNP
7 66 3l JulP
8 55 92 JUNP EMB TIME
9 65 31 Junp
10 66 3 JUMP
! " 65 3 Junp |-
| [RANGE) 0 - 12.7(un] ’ k
[t e [TRer | [Tewer ) [T ) [T )

<Fig. 5.7.2-2> ¢é a tela onde os nimeros das agulhas podem ser editados.

Use os botdes B:E para mover para os dados da agulha ou codigo da agulha que é desejado para a

corregdo. Insira valores usando os botdes numéricos, e depois pressione F1 INSERT e F2 DELETE .

Para passar para a proxima pagina, pressioncilll [¥]




SWF

Como em <Fig. 5.7.2-3>, quando dados X ou dados Y sdo selecionados, os dados estdo abertos para corre¢do. Use
os botdes numéricos para a entrada. Para mover para os dados seguintes, utilize os botdes de mover menu.

4 R
ISTITEH EDIT
stitch Nao, X Data Y Data Funct ion H CCHEDIEREY
- # MENU  MOVE
o 65 21 JUNP I @ :PAGE UP/DN
3 65 32 JUMP ESC/PRE
i 66 al JUHP ‘NUMBER  INPUT
5 65 a1 JUMP (FUNCTION KEY
L [Fig. 5.7.2-3]

Como em <Fig. 5.7.2-4>, enquanto o codigo de funcdo estiver selecionado, altere os valores das teclas numéricas de 0:
Normal para 5: SQend. Ele tem seis codigos e eles podem ser definidos como valor.

4 M
ISTITEH EDIT
stitch No. Function L
55 a1 JUMP MENU  MOYE
2 s a JUNP ‘PAGE  UP/ON
3 65 32 JUMP ESC/PRE
4 66 al JUMP NUMBER  INPUT
L] B5 3 JUMP :FUNCTION KEY
B 65 3 JUKP
7 66 al JUMP
8 65 32 JUMP
9 B5 Kl JUNP
10 BB 3 JUKP
. n 65 al JUMP ‘
[RANGE] 0:NORMAL, 1:COLOL, 2:JUMP, 3:END, 4:SOstart. 5:S0end l
L [Fig. 5.7.24] |




Em <Fig. 5.7.2-2>, pressione o botdo FUNCTION. Como em <Fig. 5.7.2-5>, aparece o menu, que permite o

arranjo por codigo. Pressione o botdo JUMP e, como em <Fig. 5.7.2-6>, s6 aparecem codigos de JUMP.

SUILH BT SUILH BN
) <USED KEV> " <USED KEY>
Funetion Function
1 1 " NORMAL 2,005 3 Ell ump
2 13 15 NORMAL = 3,499 66 al JuKP =
(EE) ENTER (SED CENTER
4 12 Iy NURMAL @ e 4500 s @ Jume S
4 15 12 NORMAL 3,501 66 3l JUKP
5 1 ] NORMAL 4,502 85 31 K
B 16 10 NORMAL 4,503 85 31 JUKP
? 10 3 NORMAL 2504 66 a1 JUKP
i} 19 3 NORMAL 4077 65 k3 JuKP
9 -21 -5 NORMAL 6,251 65 a1 JUKP o st 0 WK
10 -2z -6 NORMAL x L 6.252 66 al JUKP x Jaid <llica |
1 -22 4 KRKAI d_ ost 0% R.2R3 Gl al lIHP d osr 0% |
. -
PM PM
L .

[Fig.572-5] | | [Fig. 5.7.2-6]

Pressione o botdo COLOR. Entdo, como em <Fig. 5.7.2-7>, aparecerdo os dados do codigo de cor. Quando o
botdo LANTEJOULA ¢ pressionado, somente codigos de lantejoula sdo exibidos na tela. Contudo, em <Fig.
5.7.2-9>, ndo sdo apresentados dados, uma vez que ndo sdo armazenados dados de codigo lantejoula. Se o
design contém codigo lantejoula, ele pode ter exibido os dados.

Para cancelar a pesquisa de codigo, pressione o botdo PRESVIOUS.

SHICH Eun

5 my
VAR stitch Mo, i ¥ Data i i <USED KEY>
B -3 -5 COLOR = N
(SED :EHTER (SEU i
- - = i @ ESC/PRE @ i
i 2 20 COLOR
- 13 21 COLOR
2 13 21 COLOR
] 5 20 COLOR =
52 24 4 iR EMB TINE |
53 24 3 COLOR 0sT 0 WK — —
54 23 3 COLOR X oy 0 - pr——
3 -m - AR ﬂ 0sT 0% m— |
o0 lB00
PM d 0

S Y




@(ercicio
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5.7.2-1] Selecione o desenho no espago # 35 e realize a edigdo como abaixo

1] Apagar os dados do ponto 3000th.

2] Altere o codigo de fungao do ponto 3500th para o codigo de mudanga de cor.

3] Criar e inserir codigo de fungio e codigo de salto com X: 2mm, Y: -5mm composto de
10000th ou 10001st ponto.

1] Excluir os dados do ponto 3000th

100 Pressione F6 DESIGN No menu principal da funcgéo e selecione Editar.
21 Pressione Stitch Edit em <Fig. 5.7.2-1>.

[ J Use os botdes de mover menu e Page Up / Dn botdes para ir para a agulha 3000th.

Entdo, <Fig. 5.7.2-9> aparecera.

ISIII’[}H EDIT ﬂ] _
Tatich Moo || X Date | ¥ Date | Function | e
2,993 42 a8 NORMAL
2,994 & q NORMAL :
2,995 26 22 NORMAL g ::j:m_:
2,995 4 12 NORMAL U mumpeR NPyt
2,997 -3 =10 NORMAL @ BACKSPACE
2,998 -27 =22 NORMAL E
2,999 -6 -6 NORMAL
3,000 -15 NORMAL
3,001 =23 =19 NORMAL
3.002 5 6 NORMAL
L 3,003 7 14 NORMAL
L [RANGE] D = 12.7[un]
[Fig. 5.7.2:9] |
4[] Selecione a linha do ponto 3000 e pressione F2 1ST DELETE .
B M pocxnonooocoos |
<USED KEY>
2,993 a2 kli] NORMAL
2,994 & q NORMAL ;
2,995 26 22 NORMAL % :II:JE’EHF
2,995 2 12 NORMAL @Y wonsen  weuT
2.997 -13 =10 NORMAL @ BACKSPACE
2,998 =27 -22 NORMAL =
2,999 -6 -6 NORMAL
3,001 5 6 NORMAL
3.002 7 14 NORMAL
L 3,003 5 4 NORMAL
| [RANGE] 0 - 12.7(un]
[Fig. 5.7.2-10]

[ 5 Como em <Fig. 5.7.2-10>, o ponto 3000th é excluido, e os pontos de baixo foi movido para cima

por uma linha, respectivamente.



2] Altere o codigo de fungao para alterar o cédigo de cor do ponto 3500

Use os botdes de mover menu e pagina para Cima / Baixo para mover para o ponto 3500th.

211 Como em <Fig. 5.7.2-11>, selecione a linha de ponto 3500 e use os botdes de mover menu para ir
para o codigo de fungéo.

d N
|STITCH EDIT
stitch Mo. ¥ Data ¥ Data Function H SHEEL R
3,499 -14 -1
3,500 -26 25 NORMAL
3,501 -4 i HORMAL g E:;iSRE
3,502 4 4 NORMAL G0 NUNBER  PUT
3,503 29 28 NORMAL EL) :BACKSPACE
3,504 g ? NORMAL -
3.505 -8 -4 HORMAL - 1'@ @
3,508 -31 -29 NORMAL L EHB TIME
3,507 -5 -3 NORMAL 0sT 0w
3,508 3 4 HORMAL X 0y el
3,509 28 25 HORMAL d_ e 0%
. . . : . . 800 EEEE
[RANGE] O:NORMAL, 1:COLOL, 2:JUMP, 3:END, 4:SOstart, 5:Slend  [PM
[E=veen) i) e ) () () [
L o ' [Fig. 5.7.2-11] |
30 Entrar*“1”;
e R\
STITCH EDIT
stitch Mo, ¥ Data ¥ Data Function i SRR
3,499 -14 -10
3,500 -26 25 -
3,501 -4 = HORMAL g E:;iSRE
3,502 4 4 NORMAL @) woweeR weuT
3,503 29 28 NORMAL EL) :BACKSPACE
3,504 g ? NORMAL
3,505 -8 -4 HORMAL
3,508 -31 -29 NORMAL EHB TIME
3,507 -5 -3 NORMAL -
3,508 3 4 HORMAL X N
3,509 28 25 HORMAL d___ 21 0%
500
[RANGE] O:NORMAL, 1:COLOL. 2:JUNP, 3:END, d4:SOstart, 5:SQend  [PM
= veen) sToecee) oo ) () @) [

L [Fig. 5.7.2-12] |
Como em <Fig. 5.7.2-12>, o codigo de fungdo ¢ alterado para o codigo de cor.
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3] Crie e insira "X: 2mm, Y: -5mm, cédigo de fungao: salto cadigo" entre 5000th e 5001st ponto.

1CUse os botdes de mover menu e os botdes de pagina para cima / baixo para ir para o ponto 5000th.
<Fig. 5.7.2-13> aparecera.

|smcu EDIT M —_—
i stitch No. [ % Data Y Data | Function ﬂ SUSER, JREY
4,995 15 13 NORMAL
4,996 -18 -18 NORMAL @ =
4,997 -21 -18 NORMAL € Esormme
4,998 -28 -25 NORMAL () NUNBER INPUT
4,999 -5 -5 NORMAL £L) :BACKSPACE
5,001 19 1B NORMAL
5,002 4 3 NORMAL
5,003 28 24 NORMAL 0
5,004 22 20 NORMAL x 0y 0
! 5,005 22 2 noewaL | | ST
| [RANGE) 0 - 12.7(an) oM _ -
[T e e weere] oo | e T [T )
[Fig. 5.7.2-13] )

[ 2 Selecione a linha 5000th e pressione F2 1ST INSERT .
Entdo, como em <Fig. 5.7.2-14>, a 5001* agulha foi inserida.

|snrcu EDIT M NI/ IAZO0U H4 20LIE
stitch No. | % Data Y [Data . Functlon N RUSED; ‘REVY
4,995 15 13 NORMAL
4,956 -18 -1 NORMAL
4,997 -21 -18 NORMAL g ::;i:“
4,998 -28 -25 NORMAL @) NkeER INpuT
4,999 -5 -5 NORMAL £L) :BACKSPACE
5,000 -20 -15 NORMAL
5,001 0 NORMAL
5,002 19 18 NORMAL
5,003 4 3 NORMAL
5,004 28 24 NORMAL
! 5,005 22 20 NORMAL
| [RANGE] 0 - 12.7[un]
fiTstsecee] [Trweron T [Tstion [T [T

311 Digite "2" para X Dados.
Digite "-5" para Y Dados.

[4 Altere o codigo de fungéo para 2. salto cédigo.



91 Como em <Fig. 5.7.2-15>, os valores introduzidos sdo definidos.

STITCH EOIT ﬂ
. stitch No. % Data - Y Data Function ﬁ
4,995 5 13 NORMAL
4,39 -18 -13 NORMAL
4,997 -2 -18 NORMAL
4,998 -28 -25 NORMAL
4,999 = = NORMAL
5,000 -20 -15 NORMAL
5,001 2 =
5,002 19 18 NORMAL
5,003 4 3 NORMAL
5,004 28 24 NORMAL
| 5,005 22 20 NORMAL ﬂ

[RANGE] O:NORMAL,

1:COLOL, 2:JUMP, 3:END, 4:SOstart,

5:50end

<USED KEY>

:ENTER
:ESC/PRE
‘NUMBER  INPUT
:BACKSPACE

EME TIME

X oY 0
0sT 0%

800

LPM

[Fig. 5.7.2-15] |

6 Pressione F6 SAVE e <Fig. 5.2.7-16> aparece.

Pressione F1 YES . O valor introduzido é guardado na linha 5001%.

STITCH EDIT

stiteh No. ¥ Data Function
4,995 NORMAL
L MESSAGE _EsC |
4.9
43 :

Really you want to save?
49
5.0
5.0
5,002 19 18 NORMAL
5,003 4 3 NORMAL
5,004 28 24 NORMAL
" 5,005 22 20 NORMAL i

[RANGE] O:NORMAL,

1:COLOL, 2:JUMP, 3:END, 4:SOstart,

D] D) ) ) ] -,

5:50end

* ‘MENU  MOYE

<USED KEY>

EMB TIME

X oY o
0sT 0%

800

LPM

[Fig. 5.7.2-16] |
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(2) Dividir o Desenho

Esta funcdo ¢ para salvar dois desenhos diferentes da parte desejada do desenho escolhido. Os desenhos
podem ser divididos por cor ou niimero de agulha.
<Fig. 5.7.2-17> aparecera quando a separacdo de pontos for pressionada em <Fig. 5.7.2-1>. O desenho no

lado esquerdo ¢ o escolhido durante a sele¢do do desenho. A tela a direita € para mostrar a parte restante do
desenho, que foi separada do desenho escolhido.

Tt

DESIGN DIVIDE

<USED KEV>

EWE TIME

[Fig. 5.7.2-17]

F1 STITCH : Define o nimero de pontos a serem separados do desenho

— COLOR  :Este botao pode ser usado depois que o botdo + cor € pressionado, € tem a fungdo
oposta do botdo + cor. Quando este botdo ¢ pressionado, a cor é adicionada ao desenho
original.

(Idéntico ao =~ e [descrito em 5.6.4 Verificagdo da Rota.)

F3+ COLOR :Quando este botdo ¢é pressionado, apenas uma cor ¢ deixada a esquerda, e todas as
cores sdo movidas para o lado direito.

—

Idénticoao | -coum | descrito em 5.6.4 Verifica¢do da Rota.)

F4 SELECT : Os dois projetos separados sdo salvos na memoria.



@xercicio 5.7.2-2] Separe o projeto chamado com base no ponto 5000, e
separadamente salvar a parte restante.

17 Pressione F4 DESICGN | E use os botdes de diregado para selecionar "Editar Menu" nos submenus de desenho.
2 Pressione "Design Separate" no menu de edigao.

3[] Pressione F1 STITCH na <Fig. 5.7.2-17>.
Como em <Fig. 5.7.2-18>, aparecera a tela de configuraggo.

[ oesien owioe M_
<WSED KEV>
B o=
i 27.221[st)
é I 0 | ED enten
(S
@) NuMgER  INPUT

BACKSPACE

[Fig. 5.7.2-18] |

471 Pressione "5000" usando os botdes numéricos.

o] Pressione @

Como em <Fig. 5.7.2-19>, 5000 ponto foi definido como a linha de diviséo, e o projeto foi dividido em dois.

| DESIGN  DIYIDE M _

<USED KEY>»

[Fig. 5.7.2-19] |




6/ Pressione -

<Fig. 5.7.2-20> aparecera.

I DESIGN DIVIDE H’ _

<USED KEY>

[Fig. 5.7.2-20] |

[ 7 Digite os nimeros dos espacos usando os botdes numéricos.
Espaco 72 e Espaco 73 foram escolhidos.

8] Pressione -e - respectivamente. ,

<Fig. 5.7.2-21> mostra que os projetos sdo salvos separadamente no espago 72, 73 (veja "Design Call").

[ FREE STITCH : 715,618,656 “’—

<USED KEY>

# HENU WOVE

{ESC/PRE
@ FUNCTION KEY




@xercicio 5.7.2-3] Extrair uma cor do desenho chamado e separadamente salvar a

parte restante

101 Pressione F4 DESIGN E selecione "Editar" nos submenus.
2[] Pressione "Design Separate" no menu de edigao.

311 Pressione F3 + COLOR como em <Fig. 5.7.2-17>.

Quando ¢ selecionado uma vez, apenas uma cor permanece no lado esquerdo, como indicado em <Fig. 5.7.2-

22>, e as cores restantes se movem para o lado direito para a separagio de cores.

| oesion owioe st | pooornonon |

<USED KEY>

@ {ESC/PRE

[Fig. 5.7.2-22] |

4[] Pressione F4 SELECT .
<Fig. 5.7.2-23> aparecera.

| DESIGN DIVIDE l

<USED KEY>»

# MENU  MOVE

@ {ESC/PRE
€ Focrion key

[Fig. 5.7.2-23] |




o[ Digite os numeros dos espagos para salvar usando 0s botdes numéricos.
Os desenhos separados sao guardados no Espaco 74 e no Espago 75.

61 Pressione -e -

| FREE sTiTcH 71,618,656

<USED KEY>

Como em <Fig. 5.7.2-24>, os dois desenhos divididos sdo salvos separadamente (consulte "Design Call").



(3) Filtragem de projeto
Se a distancia de um ponto para o outro ponto ¢ muito curto (0.1 ~ 0.3mm), o fio pode quebrar muito
frequentemente durante o trabalho de bordado. Esta fungdo ¢ montar pontos curtos que estdo sob o valor
ajustado para otimizagdo e aumentar o niimero total de pontos acima do valor ajustado, de modo que ele

pode previnir a quebra de linha.

A tela abaixo <Fig. 5.7.2-25> aparece quando o Optimize é pressionado.

4 N e N
DESIGN FILTERING | ESE | DESIGN FILTERING | ESC I
mm [st])
0.0 7 0.0 ISt'i!
0.1 7 0.1 7
0.2 7 0.2 ?
0.3 235 0.3 235
0.4 850 0.4 850
0.5 1262 05 1262
0.6 1673 0.8 1673
| SAYE POINT | [ SAVE POINT ]

76 78

| FILTER STITCH | FILTER STITCH T

0.0 om 0.4 am

[Fig. 5.7.2-25] [Fig. 5.7.2-26]

@xercieio 5.7.2-4] Se houver pontos de 0.3mm ou abaixo no desenho chamado,
defina a maquina para bordar os pontos acima do comprimento

171 Pressione F6 DESIGN No menu principal da fungéo.

201 Use os botGes de diregdo no menu DESIGN para selecionar Edit e pressione @
3L Verifique se ha pontos de 0.3mm ou abaixo.

4 Em caso afirmativo, otimize o comprimento do ponto até 0,4 mm pressionando os botbes para cima /
baixo e pressiow@ :

o[ Verifique o numero do espaco para salvar e pressione Salvar.
<Fig. 5.7.2-26> ¢ a tela para confirmar a otimizagdo apos chamar o desenho otimizado.

ﬁlota ]

Em <Fig. 5.7.2-26>, nem todos os pontos foram otimizados. Da mesma forma, todos os pontos nio
podem ser otimizados. J
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(4) Ampliar
Quando a opgdo Ampliar desenho ¢ pressionada, <Fig. 5.7.2-27> aparece.

A tela ¢ dividida na se¢do de ampliagdo de desenho e na segdo de ajuste de local. A se¢do de ampliagdo amplia o
desenho e, se a parte desejada for pressionada na secdo de ajuste de local, a parte escolhida serd ampliada. Os
botdes de ajuste de localizagao também podem ser usados para definir o local desejado.

Sempre que pressionado, a ampliacdo aumenta 1 vez. A ampliacdo méaxima ¢ de 100 vezes.

-
I |
DESIGN ZOOM IN m ' Design
= Enlarge
Screen
- I » Magnification
Location Adjust '
Screen 1
y ol
L —— ER— J
L )

As figuras abaixo sdo as imagens ampliadas 2x, 4x, 6x, 10x, 20x, 50x do desenho em <Fig. 5.7.2-27>.

Use para %& para escolher a peca para o alargamento desejado.

Use se para @ M decidir aumentar ou diminuir a ampliagao.



|
DESIGN ZOOM N M | DESIGN ZO0M N M




SWF

5.7.3 ROTULAGEM

A funcdo rotulagem permite aos usuarios bordar linhas de texto inseridas pelos usuarios. Esta func¢do pode
ser usada antes e durante o bordado. Durante o bordado, a fungdo pode ser utilizada quando o trabalho de
bordar esta suspenso.

Para executar o programa de rotulagem antes do inicio do bordado, use o botdo %ﬁ como indicado em

<Fig. 5.7.3-1> para mover para o menu de letras e pressione @ .

(]

DESIGN m # SWF002/ 2ST. 3273
|
|
|

<USED KEY>

REPEAT

# :MENU MOVE

GED :ENTER
qgs £SO ‘ESCIPRE
G

EDIT

LETTERING

[Fig. 5.7.3-1] |

Para usar a fungdo de rotulagem durante o trabalho de bordar, pressione F6 LETTER
Para a execucdo do programa de rotulagem enquanto o trabalho de bordar é suspenso, consulte "6.5.3
LETTERING" para mais detalhes. Consulte "Manual de Rotulagem" para saber como usar o programa de

rotulagem.

nNota]

®Com excec¢ado dos modelos da Série MA-6, Single-Head Compact E, Single-Head Bridge E, e Single-Head Regular
E-Series pode executar a funcgéo de letras usando a chave de bloqueio USB. A chave de bloqueio USB pode ser
utilizada para a mesma finalidade da memaria USB normal.

@A chave de bloqueio USB pode ser adquirida na SunStar. Se os usuarios ndo puderem usar a fun¢éo de A perda
ou danos da chave de blogueio USB, eles devem compra-lo novamente.

®Existem duas portas USB na OP BOX. Quando as duas portas USB s&do usadas simultaneamente, OP Box s6
reconhece o USB inserido mais tarde. Por exemplo, se a chave de bloqueio USB for inserida na porta USB e, em
seguida, a memoria USB guardada com desenhos for inserida, a OP Box reconhece apenas a memaria USB. Ao
contrario, se a memaria USB for inserida primeiro e a chave de bloqueio USB for inserida mais tarde, a OP Box sé

.

reconhece a chave de bloqueio USB.



[[Cuidado]

Chave de bloqueio USB usa o sistema de arquivos chamado FAT16. Se a formatacdo se basear no
sistema de arquivos FAT32, a chave de bloqueio USB nao pode ser utilizada.

Conforme descrito em <Fig. 5.7.3-2> e <Fig. 5.7.3-3>, se 0 menu de rotulagem estiver desativado, OP

Box ndo suporta a fungéo rotulagem.

"Menu de Desenho" antes do inicio do bordado

b

DESIGN

REPEAT

20000OO0NXDOXX
SWF002/ 2ST. 3275

<USED KEY>

# ‘MENU MOVE

:ENTER
:ESCIPRE

[Fig. 5.7.3-2]

"Frame Move Menu" enquanto o trabalho de bordado é suspenso

-

FRAME

I
|
|

20000OO0NXDOXX
SWF002! 2 ST.

3275

<USED KEY>

# ‘MENU MOVE

:ENTER
:ESCIPRE




6 Menu de funcoes durante a pausa do bordado

<Fig. 6.0-1> ¢ a tela que aparece quando o trabalho de bordar ¢ pausado. Basicamente, a tela tem o layout semelhante
ao que antes do bordado comeca. No entanto, para diferencas, "Trabalho suplementar" e "Ferramentas" foram
removidos do menu de fungdo principal. Em vez disso, "Operation without Needle" ¢ "Frame Feed" substituiram. E
para configuragdes, alguns menus sdo restritos. Antes do inicio do bordado, era possivel realizar vérias configuragdes,
mas as vezes ¢ necessario alterar as configuragdes durante o bordado para obter melhores resultados. Neste contexto,
vamos descobrir mais sobre as fungdes durante a pausa do bordado.

G P
E_z 0sT 0%
] 800
RPM
B T IHEOTE Wl SENTING P oo EsT ) BRHSE
¥ o e - - >

[Fig. 6.0-1]

Nesta se¢do, a explicagdo se concentrard nas diferentes partes em Selegdo de Desenho e Ajustes em comparagao
com o menu antes do inicio do bordado. Operagdo de ndo costura e alimentagdo de quadros serdo explicados

em detalhes, também.

m\lota ]

Para realizar a operacdo de nao costura usando o "Menu de pausa durante o bordado", pressione a
tecla de pausa e a tela exibe o "Menu de pausa durante o bordado".



% Alteragdes no menu principal da fungao

F1 SELECAO EMB (Ligeiramente diferente do menu de funcéo pré-bordado)

F2 ENTRADA (Mesmo para o menu de funcio pré-bordado)

F3 AJUSTES (Igual ao menu de fungao pré-bordado, exceto para "Configuragio basica" e "Configuracio
de opgoes")

F4 FERRAMENTAS (Mesmo para o menu de fungio pré-bordado)

F5 FLUTUADOR (Alterar no menu)

F6 QUADRO (Alterar no menu)



6.1 Estrutura dos menus de fungoes

Teste de salto
——— Teste de fio
——— Teste de selegao
———— Teste de aparar
——— Teste de exploragao

——— Teste de detecgéo de linha

Teste THD de retengdo
(Ponte de cabega unica
E-series menu)

% Selegdo EMB —— Desenho —————— Apagar
——— Copiar
——— Saida
— Selecionar
—————— > Entrada FDD Formatar
L :fqlzﬁjg”ar Visualizagdo
HER ————— Apagar
-———— Copiar
Cartdo CF
Serial
— I(-Jac;r;igu- % Configuragéo basica
Configuragdo de pardmetros EMB
Configuragao de parametros da maquina
Configuragdo da agulha Selegdo da agulha
Trocar agulha
Cor da agulha
% Configuragio de quadro offset
Opgodes de configuragio
Qutras configuragoes Conjunto de agulhas de corte
—— Conjunto sensor de detecgdo
——— Conjunto de acabamento
—— Volume do som
——— Selegao da cabega
Ferramentas — Acabamento manual e S
Centro do quadro
Selegao do aro
Idioma
Maquina Servigo da maquina
———— Informagdo da maquina
I Teste da maquina ———
——— Origem do quadro
——— Informagées de erro
I Informacé&o de quebra de
Pronto — Posicao liphaz
e Memoéria inicial
—— Excluir
—— Visualizagao rapida
Rastro
———— Design Repetir Repetir geral
———— Repetir especial
L Repetir carga
——— Editar Editar o ponto
Dividir desenho
——— Filtragem de desenho
— LETRAS L——— Zoom in no desenho



6.2EMB Call

Durante a pausa do trabalho de bordado, quando F1 EMBCALL é pressionado, a mensagem perguntando
"Vocé deseja cancelar o trabalho?" Aparece como em <Fig. 6.2-1>. Se pressionar F1 YES, o trabalho de
bordar sera interrompido e o0 menu de fungao principal sera alterado para o0 menu de fungao principal antes
do inicio do bordado. Se F2 NO for pressionado, o trabalho de bordado nao sera interrompido e, como em
<Fig.6.2-2>, a Design Call antes do bordado comeca a aparecer. Embora a fungédo de excluséo e sele¢ao do
projeto atualmente chamado seja limitada e a fungéo de selegé@o para os projetos restantes seja limitada, é
possivel que os projetos possam ser exibidos. Anteriormente, para copiar um desenho enquanto o bordado
estava em andamento, o trabalho de bordar precisava ser concluido. No entanto, gracas a esta fungao, agora

¢ possivel copiar desenhos no meio do bordado.

s B
& 2 <USED KEY>
o s A s
MESSAGE
Do you want to cancel DATA SET 7
L [Fig. 6.2-1]
s B
I FREE STITCH @ 715,618,656
<USED KEY>
: MENU  MOYE
é}l @ @ PAGE UP/DN
@ ENTER
@ ‘ESC/PRE
'FUNCTION  KEY
| [ ) ) ) ae] ae) s —

0O método de uso ¢ 0 mesmo do menu antes do inicio do bordado.
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6.3 Configuracao

6.3.1 Configuragio basica
Enquanto o trabalho de bordar estd pausado, se "Configuragao" e depois "Configuragio basica" forem
pressionados na ordem, <Fig. 6.3-1> aparece. Exceto para "8. Configuragdo de coordenadas de quadro
(deslocamento) "e" 9. Corte de Linha por Frequencia de Salto ", todas as fungdes de defini¢do sdo
aplicadas de forma limitada. As fungdes limitadas ndo podem ser usadas. Mas as duas fungdes

ativadas podem ser usadas da mesma maneira antes do inicio do bordado.

BASIC SETTING

<USED KE¥>

# :MENU  MOVE

@ :ENTER
@._ ‘ESC/PRE

@ SFUNCTION KEY
) < (&

EME TIME

9. Jump Convert [ 3 st]

6.3.2  Opgoes de Configuragao
A fungdo de ajuste de opgdes nao pode ser utilizada durante o trabalho de bordado.



6.4Flutuador

Esta fungao € para realizar o trabalho de bordado ao pular o bordado para a parte desejada do projeto.
<Fig. 6.4-1> ¢ a tela para operagdo sem costura, ¢ aparece quando F3 FLOAT ¢ pressionado <Fig. 6.0-1>.

Como em <Fig. 6.4-1>, a operagdo sem costura pode ser ajustada usando o numero de pontos definido como = 1, £
100, = 1000, + 10000 ou o botdo + COLOR. Como em <Fig. 6.4-2>, os valores podem ser introduzidos directamente
utilizando os botdes numéricos. Para entrar os niimeros pressione F6 STITCH

. Na fig. 6.4-1> ¢ a tela de defini¢do aparece. Utilize os botdes numéricos para introduzir os valores e pressione @

<USED KEYs

SET) :ENTER
<ESC/PRE
U :NUMBER  INPUT
CL) :BACKSPACE

el

f ol e

I  Seiset St e (¥ j [ 1{¢ _ﬁﬂ
) )] ) aw] ) i) [ ) el aw) )]

% Dicas para operagdo sem costura
(D Pressione F5 FLOAT .
@Verifique o ponto atual e defina o niimero desejado de pontos.

BPressione o botio de inicio na OP Box para operagio.
Em seguida, o bordado da operagdo sem costura sera conduzido de acordo com o valor
ajustado. Para cancelar, pressione
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6.5 Quadro

6.5.1 Quadro

Esta funcdo serve para lembrar a posi¢do da moldura quando o trabalho de bordar ¢ interrompido no meio
do trabalho de bordar (botd de parada, detecgdo de ruptura da rosca, etc.) e fazer a moldura se mover para a
ultima posicao quando a moldura se deslocar para outras posi¢des ou Quando a alimentacdo ¢ desligada.

<Fig. 6.5-1> aparece quando F6 FRAME ¢ pressionado e o botdo de alimentagdo da moldura € pressionado.

<USED KEY>

# MENU  MOVE

‘ENTER
‘ESC/PRE

FRAME ﬁsu

DATA DRIGIN

DESIGN ORIGIN I

POWER ORIGIN |

(DOrigem dos dados: Recorda a posicéo de parada da moldura quando ela é pausada durante o
trabalho de bordado. Portanto, quando o usuario deseja mover o quadro usando os botdes de
movimento de moldura ou retoma o bordado depois de realizar outros trabalhos, o quadro pode
retornar a Ultima posicao de parada.

(@Desenho origem: Faz com que a moldura retornar a posigéo inicial do bordado.

®Origem de energia: Lembra-se da ultima posi¢do de parada, embora a energia esteja desligada
durante o trabalho de bordado. Portanto, quando a energia esta ligada e o retorno a origem apos
a fungao blackout é pressionada, a moldura move-se para a ultima posicdo de parada. No
entanto, antes do inicio do trabalho de bordado, a origem da moldura deve ser ajustada com

precisao.

Pressione os botdes de fungio desejados e, em seguida, o quadro retornard automaticamente a posicdo desejada.



6.5.2 Codigo de Velocidade
Esta fungao € para alterar a velocidade de trabalho de alta velocidade para baixa velocidade para uma determinada
parte do trabalho de bordado. Enquanto estiver bordando um desenho, a velocidade mudara para a parte
previamente ajustada. Ao realizar um trabalho de bordado com o mesmo desenho, a velocidade do bordado ira
mudar para uma se¢do especifica, conforme definido anteriormente.
A configuragio de baixa velocidade pode ser feita em "(6) Bordado de Baixa Velocidade" em "5.4.3 Configuragdo
Mecanica dos Pardmetros".

<Fig. 6.5-1> aparece quando F6 FRAME Do menu durante a pausa do bordado é pressionado e o menu 'codigo
de velocidade' ¢ selecionado.

§_C00E M # <USED KEV>
| # MENU  MOVE

LOw SPEED @ paca
| €sD :Escrere

RESET l

| ——
G

00:00

\Et 0y 0

@ 800
RPM

(1) Velocidade baixa
Esta func@o ¢ para mudar a velocidade do bordado de alta velocidade para baixa velocidade.
Interrompa o trabalho de bordado de alta velocidade e selecione "Low Sped" e pressione "Set". Em seguida, quando o
trabalho de bordado é retomado, sua velocidade torna-se lenta.

(2) Alta velocidade
Esta fungao ¢ para mudar a velocidade do bordado de baixa velocidade para alta velocidade. Pause o trabalho de
bordar de baixa velocidade e selecione "High Speed" e pressione "Set". Quando o botdo de inicio é pressionado, a
velocidade do bordado torna-se rapida.

(3) Redefinir
Esta fungdo € para inicializar as velocidades definidas para se¢des especificas para a velocidade padrao.



6.5.3 Rotulagem

A fungio de rotulagem permite que os usuarios bordem texto da escolha do usuario.

4 2

SVWF002/ 2sT. 3275
<USED KEY>

g:a ‘MENU MOVE

FRAME _esc |

FRAME

S_CODE

LETTERING

Como em <Fig. 6.5-3>, use o Bgﬁ Para mover para o menu de letras e pressione @ Para executar o
programa de rotulagem. Consulte "Manual de Rotulagem" para saber como usar o programa de rotulagem.
Consulte "Manual de Rotulagem" para obter mais detalhes



7 Solucao de problemas

7.1.0 Mensagens de Erro e Manuseio

7.1.1 Motor do eixo principal e outros

No. Nome do Erro Descri¢éo do Erro Correcao
Posigao de parada do motor do Quando ele ¢ parado, o principal Utilize a alavanca ou nivel para
100 | . . A Y N . .
eixo principal angulo do eixo ndo € 100 angulo do eixo a 100
101 Erro do driver do motor do eixo O motor do driver principal Ligue e desligue o interruptor
principal desenvolve um erro. principal.
Erro de sobrecarga do motor do Quando um fio enrola no gancho, | Verifique o gancho da cabeca
eixo principal quando o controle da barra do dianteira e desligue e ligue o
102 corpo da agulha estd ruim, e interruptor.

quando o fio fica emaranhado
durante o corte, ocorre 0 erro

Sem recuperagdo do sistema de Quando o sensor nao é Verifique e responda anormalidade
103 | corte recuperado apds o corte de corte sistema.
104 Erro da chave de inicio Quando a energia esta Verifique se o botdo iniciar
ligada, o botdo ¢ pressionado contacta o conector.
105 Erro da chave de Quando a energia esta Verifique se o botdo de
parada ligada, o botdo é pressionado. parada contacta o conector
107 | Erro da valvula Quando a vélvula ¢é aberta
108 Erro de pressdo do ar Quando a pressdo do ar esta
abaixo do padrio (Lantejoula)
Erro da relagdo da polia Quando a relagdo de polia Altere a configuragio do
109 ajustada ¢ errado driver apos verificar a relagdo
da polia do eixo principal.
110 Erro de linha AC Quando ocorrer um problema Substitua a junta da placa

na junta da placa

7.1.2 Erros relacionados ao motor X, Y

No. Nome do Erro Descri¢ao do Erro Correcao
200 | Detecgdo de limite do quadro O sistema de alimentagdo do Mova o quadro na
(+X) quadro atinge o limite +X diregdo -X
op1 | Detecgdo de limite do quadro O sistema de alimentagao do Mova o quadro na dire¢do
(—X) quadro atinge o limite -X +X
oop | Detecgdo de limite do quadro O sistema de alimentagao do Mova o quadro na
(+Y) quadro atinge o limite +Y direcdo -Y
203 | Detecgdo de limite do quadro 0] sistemq de alimer}tagéo do Mova o quadro na direcdo
(—Y) quadro atinge o limite -Y +Y
004 | Erro de driver Eixo-X Problemas no driver do Eixo- Desligue e ligue o interruptor
X. principal
005 | Erro de driver Eixo-Y Pfoblemas no driver do Desligue ¢ ligue o interruptor
Eixo-Y. principal
206 | Erro de retorno do limpador O solenodide do limpador ndo retorna| Conserte o mecanismo do limpador

207 | Erro de retorno do cortador O motor do cortador ndo retorna Conserte 0 mecanismo do cortador




7.1.3 Mudanca de cor

SWF

No. Nome do erro Descricdo de erro Correciao
Erro da posicdo de parada da barraj Ao substinir 2. barra ?a Gire manualmente a barra da
300 | deagulha agulha, a barra da agulha ndo agulha para verificar a carga da

consegue atingir a posi¢do
correcta.

barra da agulha e coloque a barra
da agulha na posi¢do de parada.

7.1.4 Encoder

No. Nome do erro Descrigdo de erro Corregao
Erro no encoder do eixo Problemas na sinalizagdo Verifique a ligagdo do cabo do
400 | principal A ocorreu no encorder do eixo encoder e desligue e ligue o
principal A. interruptor principal.
Erro no encoder do eixo Problemas na sinalizagdo Verifique a ligagdo do cabo do
401 | principal Z ocorreu no encorder do eixo encoder e desligue e ligue o
principal Z. interruptor principal.
7.1.5 Trabalho consecutivo
No. Nome do erro Descrigdo de erro Corregio
Erro na configuragdo de Como em (numero do eixo X) x Certiﬁqu.e-se de que o .trabalho
501 (nimero do eixo Y)> 99, o limite | consecutivo deve ser definido como

trabalho consecutiva

de trabalho consecutivo excedeu

(mimero do eixo X) x (nimero do
eiro Y) > 99




7.1.6

Disquete e Comunicagoes

No. Nome do erro Descrigao de erro Correc¢ao
600 Nao ha disquete Nio ha disquete dentro do Insira um disquete no FDD.
FDD.
601 Nenhum setor no disquete Um disquete ndo esta formatado | Formate um disquete ou substitua-
ou o formato ¢ diferente. 0 por outro disquete.
602 Nenhum dado de desenho Nao ha desenho de bordado Substitua o disquete.
no disquete salvo em um disquete.
Remova a fita de protecdo Ao copiar desenhos de Desative a protegdo contra
603 | contra gravacao. bordados, a protecdo contra gravagao.
gravagdo de disquete esta ativa
604 | Disquete danificado Um disquete esta danificado. Formate um disquete ou substitua-o
605 Capacidade de memoria Néo ha espaco suficiente Substitua o disquete por um
insuficiente para copiar em um disquete novo.
606 Disquete removida do FDD Um disquete ¢ removido no Insira o disquete € o inicio
meio da operagdo FDD. comegara a funcionar novamente.
607 Erro de setor incorreto durante O setor do disquete estd ruim. Formate o disquete ou substitua-o.
a leitura de disquete
608 Erro de setor incorreto durante O setor do disquete esta ruim. Formate o disquete ou substitua-o.
a escrita de disquete
Erro de disquete cuja causa € Erros sdo desenvolvidos cuja Formate o disquete ou
609 | desconhecida causa ¢ desconhecida enquanto | substitua-o por outro.
o disquete estd em operacao
Erro de disquete Erros sdo desenvolvidos cuja Formate o disquete ou
610 causa € desconhecida, enquanto | substitua-o por outro.
o disquete esta em
611 | Erro de design do ZSK
612 | BARUDAN design error
613 | Erro de setor incorreto
Erro de instalagdo do programa de| Quando o programa operacional
operacao ¢ instalado, o nome do arquivo
614 do programa operacional ndo
corresponde ou nao existe
630 Erro encontrado nos dados lidos | Os dados lidos através do leitor | Introduza os dados através do
de fita desenvolvem erros leitor de fitas novamente.
640 Erro de dispositivo de rede Os dispositivos de rede ndo Verifique o status dos
estdo conectados. dispositivos de rede.
Erro de USB O driver USB nao esta pronto Verifique se o sistema de
650 memoria da memoria USB é

FATI6.
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7.1.7 Memoria
No. Nome do erro Descrigao de erro Correc¢ao
700 Nenhum dado de bordado Os dados de bordado nao Use um disquete ou um USB
encontrado na memoria existem na memoria. para salvar dados de bordados.
Capacidade de memoria Os dados desejados para copiar | Excluir dados desnecessarios.
701 | insuficiente na memoria ndo foram copiados
devido a falta de espago
100 espago de memoria Todos os 100 espagos de memorias | Excluir dados desnecessarios.
702 | estio cheias. estdo armazenados com desenhos.
Erro no sistema de memoria Ocorrem erros durante a Pressione Reset ou desligue e
703 | de desenho copia ou eliminagdo de dados | ligue o interruptor principal.
entre dispositivos de memoria
Bateria de memoria A bateria esta esgotada quando a | Chame o centro de A / S mais
insuficiente energia esta desligada. proximo de sua localizagio e
704 O estado de guardar~0 nimero dF substitua a bateria. Se esse erro
POI:EOSIG a informag@o de X/Y ¢ ocorrer com freqiiéncia, sera
instave : .
necessario substituir a placa de CPU
201 Erro de desenho de Lantejoula Ha um erro no desenho de Corrigir o desenho ou retificar
lantejoulas.
%01 Erro de comunica¢do MC1 As comunica¢des CAN ndo Verifique o cabo e desligue
ocorrem regularmente. e ligue a energia.
002 Erro de comunicag¢do do MC2 Quando as comunicagdes CAN Verifique o cabo e desligue

ndo ocorrem regularmente.

e ligue a energia.

7.1.8 Mensagem de erro de rotulagem

No. Nome do erro Descrigao de erro Correc¢ao
Erro do sistema de arquivos USB

952 Formato de disco néo A verifica¢do do sistema de

suportado ou erro 1/O arquivos USB ¢ FATI16.

Key Disk deve ser inicializado A tecla LOCK ndo estd inserida | Verifique se a chave de bloqueio
953 USB adequada ¢ utilizada para o

modelo em questdo

Valor chave errado! A t,ecla de'bloqueio do USBndo | Verifique se a chave de bloqueio

954 esta combinado USB adequada ¢ utilizada para o

modelo em questao.




7.1.9 Meméria USB

B Perguntas frequentes sobre o problema de reconhecimento de memoéria USB

Q. O dispositivo USB nao ¢ reconhecido.

1. Vocé inseriu o USB na porta USB do lado da OP Box corretamente?
(D O USB pode ser inserido no sentido inverso ao liga-lo a for¢a. Além disso, a qualidade da condigdo do
pino de contato de conexdo na porta de entrada é depreciada devido a freqiiente inser¢do na porta USB.
Confira a luz LED USB apds a insergao.

4pin USB
Conector (Usudrio) Conector Jack (Usuério)

o

PPino de conexao

2. Vocé usa um cabo de extensdo USB ou hub?
(DUm cabo de extensdo USB ou um hub USB pode reduzir a tensdo padrdo (DC + 5V) da porta USB.
Neste caso, 0 USB pode ndo funcionar normalmente.

3. Execute uma verificacao de virus.
(DAlguns virus interrompem o reconhecimento do dispositivo externo. Use varios programas de limpeza
de virus, ndo apenas um.

4. Sugestoes de fabricantes de USB sugeridos por nossa empresa.

(DExistem muitos fabricantes de USB. O USB ¢ equipado com o controlador que ¢ diferente, dependendo
dos fabricantes. Portanto, o problema de reconhecimento pode ocorrer devido as diferencas de qualidade
dependendo dos fabricantes. Vocé pode resolver esse problema usando o USB comum do fabricante.
Recomendamos que utilize 0 USB da SAMSUNG, LG, SANDISK, TRANSAND. No entanto, uma taxa
de erro dos fabricantes recomendados ndo garante USB 100% sem falhas.

r

[CUIDADOQ]
Ligue para o nosso escritorio mais proximo ou centro SWF CS quando ocorrerem problemas continuos
com USB.



7.2.0 Configuracao da maquina

7.2.1 Frente da Caixa de Controle

[FIG. 7.2.1-1] e [Fig. 7.2.1-2] mostram a parte da frente da Caixa de Controle.

@ -
O -
> @
L [Fig. 7.2.1-1] Cabega simples E-Series compacta, Ponte de cabeca )
(DRack Driver Principal
Placa de E / S, Rack de Driver XY
@Rack de alimentagio de energia
@Interruptor principal
p
> @

(DRack de alimentagdo de energia

@Rack de Driver Principal

®Placa de E / S, Rack de Driver XY
@Conector para a conexdo do interruptor principal




7.2.2 Instalacao e substituicao do fusivel

Se a energia ndo for fornecida depois que o plugue de energia da maquina de bordar for inserido e o
interruptor de energia estiver ligado, faca as acgdes apropriadas considerando os seguintes itens.
Verifique a posi¢ao dos fusiveis como na figura e substitua os fusiveis quebrados.

<Lado traseiro da caixa de controle>

= Fusivel em uso: AC250V , 4A
= Quantidade do fusivel: 2

[FIG. 7.2.2-1] Cabega simples Série E compacta, Cabeca simples Série E, Cabega simples Série E )

<Lado traseiro da caixa de controle>

7

= Fusivel em uso: AC250V , 4A
< Quantidade do fusivel: 2

[Fig. 7.2.2-2] MA-6 Méquina para bordar )

Enbora o interruptor de energia esteja desligado, ainda existe o risco de ser eletrificado. Certifique-se de que o cabo de
energia esta desligado antes de iniciar/comegar o trabalho de bordado.

.
<D
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7.2.3 Configuragcao do interruptor para cada placa

% No caso da E-série compacta Single-Head, da E-série da Ponte Unica-Cabeca e da E-série Regular Single-Head

— Configuracao da placa de E / S e da placa de unidade XY
<Fig. 7.2.3-1> mostra a placa de driver E/ S e XY. A posi¢do da placa pode ser verificada em "7.2.1 Lado Frontal

da Caixa de Controle".

-

®I/OPlaca

@ XY Driver Placa
® 1/O Placa Dip S
® Y DriverPlacaDipSW = ® XPlaca rotativa SW

» (® XDriverPlaca rotativa SW 1
» (@ XDriverPlaca rotativa SW2
» ® XDriverPlaca rotativa SW3
@©Y DriverPlaca rotativa SW4
. Y Driver Placa rotativa SW5
» @ Y Driver Placa rotativa SW6

[Fig. 7.2.3-1]

@ 1/0 Placa

@ XY Placa do Driver



@ 1/0 Configuragio do interruptor DIP da placa

Ligado

Desligado

1

Fun¢do

Desligado

Configuragdo CAN1/D

O

\J

Reservado

Reservado

| J

Reservado

@ X Configuragio do interruptor de mergulho da placa do driver

Ligado

Desligado

LTI

L

YY Y VYYY l

Funcdo

Desligado

Reservado

Reservado

Reservado

Reservado

Reservado

Ajuste do motor

X motor

Y motor

MODO AUTOTESTE

N3do Usado

Usado

M/ C opgao




® Y Configuragio do interruptor de mergulho da placa do driver

. N

Funcio Desligado Ligado

Reservado

Reservado

Reservado

Reservado

Reservado

Ajuste do motor X motor Y motor

MODO AUTO TESTE Nao Usado Usado

vy V\V\"fll

M/ C opgao - -

ﬁ acordo com o tipo de maquina, selecione Dip Switch No. 1 (Para o tipo de maquina atual, selecione "Off".)

_

®Interruptor rotativo 1
- Padrio -“0”
- Offset para X-Driver D ganha OFFSET (Ganho D enquanto o ganho duplo ¢ aplicado).

@Interruptor rotativo 2
-Padrdo 7707
- Offset para X-Driver I ganho (Ganho I enquanto o ganho duplo ¢ aplicado).
@®Interruptor rotativo 3
- Padrdo -’07
- Deslocamento para o ganho X-Driver P (ganho P enquanto o ganho duplo ¢ aplicado)

@)Interruptor rotativo 4
- Padrio -“0”
- Offset para Y-Driver D ganho (Ganho D enquanto o ganho duplo ¢ aplicado)

@Interruptor rotativo 5

- Padrédo -“0”
- Offset para Y-Driver I ganho (Ganho I enquanto o ganho duplo ¢ aplicado)

{Interruptor rotativo 6
- Padrio -“0”
- Offset para Y-Driver P ganho (Ganho P enquanto ganho dupla ¢ aplicado)



X MA-6 Maquina para bordar

[Fig. 7.2.3-2] Mostra placa de controle. A placa de controle esta localizada dentro do brago da maquina de
bordar.

(7 Driver X Placa R SW 3

(8 X Placa de condutor @ X DriverPlaca RotativaSW 8

Rotativo SW 2 © XDriverB Placa RotativaySW7
G X Placs ?et pong\%o; XDriverPlaca RotativaSW6
otativo
® Y Driver Placa Dip SW
® X Driver Placa Dip SW
@I1/OPlacaDipSW
@ Placa de controle
L [Fig. 7.2.3-2]

(DPainel de controle



@ 1/0 Configuragio do interruptor DIP da placa

Ligado

Desligado

1

)

\J

Funcio

Desligado

Configuragdo CAN1/D

O

Reservado

» Reservado

Reservado

@ X Configuragio do interruptor DIP da placa do driver

Ligado

Desligado

TILLLLL

I

L

Fun¢io

Desligado

Reservado

Reservado

» Reservado

\

Y

Reservado

Reservado

Y

Y

Ajuste do motor

X motor

Y motor

Y

MODO AUTO TESTE

Nao Usado

Usado

M/ C opgao




@ Y Configuragdo do interruptor de mergulho da placa do driver

. NN

Fung¢ao Desligado Ligado

L= Reservado

L » Reservado

Reservado

Reservado

Yy

Reservado

Y

Y

Ajuste do motor X motor Y motor

MODO AUTO TESTE Nao Usado Usado

\j

M/ C opgao - -

\j

ﬁa acordo com o tipo de maquina, selecione Dip Switch No. 1 (Para o tipo de maquina atual, selecione "Off".)

.

®lnterruptor rotativo 4
- Padrio -“0”
- Offset para X-Driver D ganha OFFSET (Ganho D enquanto o ganho duplo ¢ aplicado).

®Interruptor rotativo 2

-Padrio-770”
- Offset para X-Driver I ganho (Ganho I enquanto o ganho duplo ¢ aplicado).

@Interruptor rotativo 3
- Padrdo -0’
- Deslocamento para o ganho X-Driver P (ganho P enquanto o ganho duplo ¢ aplicado)

®Interruptor rotativo 6
- Padrio -“0”
- Offset para Y-Driver D ganho (Ganho D enquanto o ganho duplo ¢ aplicado)

@Interruptor rotativo 7

- Padrdo -“0”
- Offset para Y-Driver I ganho (Ganho I enquanto o ganho duplo ¢ aplicado)

(0Interruptor rotativo 8
- Padrio -“0”
- Offset para Y-Driver P ganho (Ganho P enquanto ganho dupla ¢ aplicado)



7.3 Diagrama de blocos do sistema

% E-Series compactas de cabeca simples
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[Fig. 7.3-1]




(" Te-eL 64l

Diagrama de bloco para a maquina automatica do bordado da ponte de cabecga
simples
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% Single Head Regular E-Series
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% MA-6 Maquina para bordar

CONTROL BOARD
(10 B/D + XY DRV + PICKER & TRIM DRV + ETC.}




